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Departamento Municipal de Educagao
MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, o outro e o n6s”1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com crianc¢as e adultos em pequenos e
grandes grupos, reconhecer e respeitar as
diferentes identidades e pertencimento étnico-
racial, de género e religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se
em variadas brincadeiras e jogos de regras,
reconhecer o sentido do singular, do coletivo, da
autonomia e da solidariedade, construindo as
culturas infantis.

PARTICIPAR das situagBes do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente,
como das relativas atividades propostas pelo/a
professor/a, e de decisdes relativas a escola,
aprendendo a respeitar ritmos, os interesses e 0s
desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situacdes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nogcdo de mundo e sua
sensibilidade em relacdo aos outros.

EXPRESSAR com as outras criancas e/ou adultos
suas necessidades, emocgfes, sentimentos,
davidas, hipdteses, descobertas, opinides,
oposi¢bes, utilizando diferentes linguagens, de
modo autbnomo e criativo, e empenhando-se em
entender 0 que 0s outros expressam.

CONHECER-SE nas interagBes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas
proprias caracteristicas e as das outras criangas e
adultos, construindo uma confianca em si e uma
atitude acolhedora e respeitosa em relacdo aos
outros.

Relacdes de Género

Higiene Pessoal

Interac&o Social

Identidade e
autonomia

Familia

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a construcdo de uma sociedade
justa, democrética e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugGes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
produgéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que |he possibilitem entender as relagGes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagées confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes
e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugéo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade de individuos e de
grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagédo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EIO2EOO05) Perceber que as
pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, identificar e
nomear essas diferencas.

(ESP.EI0O2EOOQ08)Perceber a
necessidade de cuidar e
manter sua higiene pessoal.

(EI02EO04) Comunicar-se com
colegas e adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se
compreender.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e
0s espagos com criangas da mesma
faixa etaria e adultos.

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de
cuidado e solidariedade na interagéo
com criangas e adultos.

(ESP.EIO2EO09) Identificar a
estrutura familiar e reconhecer
os membros de sua familia.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 1° BIMESTRE

Campo de experiéncias “Espacos, tempos, guantidades, relacdes e transformacées” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos com eles criar
estratégias para investigar o mundo social e natural,
demonstrando atitudes positivas em relagédo a situagdes
que envolvam diversidade étnico-racial, ambiental, de
género, de lingua, de religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos, associados
a diferentes papeis ou cenas sociais, e com elementos da
natureza que apresentam diversidade de formas, texturas,
cheiros, cores, tamanhos, pesos, densidades,
experimentando possibilidades de transformacéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacdo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e instrumentos de
registro, orientacdo e comunicagdo, como bussola,
lanterna, lupa, maquina fotografica, gravador, filmadora,
projetor, computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do mundo
natural e social, nomeando-as, reagrupando-as e
ordenando-as, segundo critérios diversos.

EXPRESSAR suas observagoes, hipoteses e explicagbes
sobre objetos, organismos vivos, fenémenos da natureza,
caracteristicas do ambiente, personagens e situagdes
sociais, registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacOes em 4udio e video, escritas e outras linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal e
cultural, identificando seus proprios interesses na relagao
com o mundo fisico e social, apropriando-se dos
costumes, das crencas e tradicdes de seus grupos de
pertencimento e do patrimbnio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnolégico.

Fenbmenos Naturais

Animais

Plantas

Rainha das Serras:

Comunidade

Escola e seu entorno

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo a colaborar para a constru¢éo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacédo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagfes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de préaticas diversificadas da
produgéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas soécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag6es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns gue respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogcdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacgdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacéo da diversidade de
individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EIO2ET02) Observar,
relatar e descrever
incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz
solar, vento, chuva etc.

(EIO2ETO03)
Compartilhar, com
outras criangas,
situacdes de cuidado de
plantas e animais nos
espacos da instituicdo e
fora dela.

(ESP.EI02ET12) Explorar o

espaco fisico da escola e
seu entorno (praca, jardim,
area verde etc.).

(ESP.EI02ET38)

Participar e
compreender as
comemoracgdes culturais
que envolvem a
comunidade: Carnaval,
Dia da Mulher 8/3,

Qutono, Dia Mundial da
Agua 22/3, Dia do Circo
27/3.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL
MATERNAL 1° BIMESTRE 2020

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestacfes artisticas e culturais
da sua comunidade e de outras culturas-artes plasticas,
musica, danga, teatro, cinema, folguedos e festas
populares - ampliando a sua sensibilidade,
desenvolvendo senso estético, empatia e respeito as
diferentes culturas e identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas, cores,
texturas, objetos, materiais construindo cenérios e
indumentarias para brincadeiras de faz de conta,
encenacdes ou para festas tradicionais, enriquecendo seu
repert6rio e desenvolvendo seu senso estético.

PARTICIPAR de decisdbes e acdes relativas a
organizagdo do ambiente (tanto no cotidiano como na
preparagdo de eventos especiais), a definicdo de temas e
a escolha de materiais a serem usados em atividades
lidicas e teatrais ,entrando em contato com
manifestacdes do patriménio cultural, artistico e
tecnolégico, apropriando-se de diferentes linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e
combinacbes de materiais, substancias, objetos e
recursos tecnol6gicos para criar e recriar dangas, artes
visuais, encenagfes teatrais, musicas escritas e mapas,
apropriando-se de diferentes manifestacdes artisticas e
culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e responsabilidade, suas
emogdes, sentimentos, necessidades e ideias brincando,
cantando, dancando, esculpindo, desenhando,
encenando, compreendendo e usufruindo o que é
comunicado pelos demais colegas e pelos adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com manifestagdes
artisticas e culturais locais e de outras comunidades,
identificando e valorizando o seu pertencimento étnico-
racial, de género e de crencga religiosa, desenvolvendo
sua sensibilidade, criatividade, gosto pessoal e modo
peculiar de expressdo por meio de teatro, misica, danca,
desenho e imagens.

ARTES VISUAIS:

Formas
geomeétricas
planas: circulo e
quadrado

Texturas

Cores primarias

ARTES PLASTICAS:

Candido Portinari

Romero Britto

MUSICA:

Caracterizacdo dos
Sons

Mozart (Wolfgang
Amadeus Mozart)

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacédo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solucdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacgées, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préaticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decises
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade
de individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, tomando decis6es com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

e (ESP.EIO2TS04)Explorar e
identificar formas geométricas
planas: circulo e quadrado.

e (ESP.EIO2TSO05) Explorar
texturas diversas.

e (ESP.EIO2TS06) Identificar e
utilizar as cores primérias.

(ESP.EIO2TS09) Conhecer e apreciar o0s
elementos que compdem as obras de artistas
plasticos.

e (EIO2TSO1 )Criar sons com materiais, objetos
e instrumentos musicais, para acompanhar
diversos ritmos de musica.

e (EIO2TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias.

e (ESP.EI02TS17) Possibilitar a interagdo com
a musica classica, através das composicoes
de Wolfgang Amadeus Mozart.




Departamento Municipal de Educagao
MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginac&o” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Contelidos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos, compartilhando
situagBes comunicativas cotidianas, construindo modos
de pensar, imaginar, sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas, adivinhas, textos
de meméria, rodas, brincadeiras cantadas e jogos,
ampliando o repertério das manifestacdes culturais, da
tradicdo local e de outras culturas, enriquecendo a
linguagem oral, corporal, musical, dramdtica, escrita,
dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos de
experiéncias, de contagéo e leitura de histérias e poesias,
de construcdo de narrativas, da elaboracéo e descrigcdo
de papeis no faz de conta, da exploracdo de materiais
impressos, analisando as estratégias comunicativas, as
variedades linguisticas e descobrindo as diversas formas
de organizar o pensamento.

EXPLORAR gestos e expressoes, sons da lingua, rimas,
imagens, textos escritos, além dos sentidos das falas
cotidianas, das palavras nas poesias, parlendas, cancdes
e nos enredos de histérias, apropriando-se desses
elementos para criar novas falas, enredos, histérias e
escritas, convencionais ou nao.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepcdes, desejos,
necessidades, pontos de vista, informagfes, dividas e
descobertas, utilizando multiplas linguagens, entendendo
e considerando o que € comunicado pelos colegas e
adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacédo autoral das
linguagens, interagindo com os outros, reconhecendo
suas preferéncias por pessoas, brincadeiras, lugares,
histérias.

Leitura e Escrita:

Portadores Textuais:
lista, livro de histéria e
cartaz.

Géneros textuais:
Texto poético e
cantiga de roda.

Alfabeto

Nome Préprio

Oralidade:

Depoimentos Orais

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a anélise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnol6gicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que |lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o diadlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo 0 respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da diversidade de
individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(ESP.EI02EF11)Participar de atividades
coletivas para construgéo de listas de
palavras, tendo o professor como
escriba.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e
atencgdo ao ouvir a leitura de histérias e
outros textos, diferenciando escrita de
ilustracdes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a diregéo da
leitura ( de cima para baixo, da esquerda
para direita).

(EI02EFO07) Manusear diferentes
portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

(ESP.EI02EF12)Participar da confecgéo
e leitura de cartazes.

(ESP.EIO2EF13)Explorar textos poéticos
e cantigas de roda.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes

sons e reconhecer rimas e aliteragdes em
cantigas de roda e textos poéticos.

(ESP.EI02EF14)ldentificar e nomear as
letras do seu nome.

(ESP.EIO2EF15)ldentificar e nomear as
letras do alfabeto.

(ESP.EIO2EF10)Expressar-se
através do didlogo, expressar
como foi seu dia, como foi seu
final de semana, etc.

(EIO2EF01) Dialogar com
criangas e adultos,
expressando seus desejos,

necessidades, sentimentos e
opinides.

(EIO2EFO04) Formular e
responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada,
identificando cenarios,
personagens e principais
acontecimentos.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL
MATERNAL 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteldos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
CONVIVER com criancas e adultos com eles criar , 1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
estratégias para inve t-g ar o mundo social e natural w sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a * (EI_OZETO?)Contar _oralmente
gias p Inves '9 mu ! - ural, realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construcédo de uma objetos, pessoas, livros etc., em
d_emonStrando atitudes positivas  em i r?|a§30 -a sociedade justa, democratica e inclusiva. contextos diversos.
situagcdes que envolvam diversidade étnico-racial,
ambiental, de género, de lingua, de religido. 2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria .
das ciéncias, incluindo a investigacio, a reflexdo, a analise critica, a e (EIO2ETO8)Registrar com
. . - imaginacéo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar nimeros a quantidade de
BRINC_:AR Com materiais e ObjetOS CO“P“‘"}”OSv hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive criangas (meninas e meninos
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e Contagem tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas. !
presentes e ausentes) e a

com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformagéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observagdo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utiizando  ferramentas de  conhecimento e
instrumentos de registro, orientagdo e comunicagéo,
como bussola, lanterna, lupa, méaquina fotogréfica,
gravador, filmadora, projetor, computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do mundo
natural e social, nomeando-as, reagrupando-as e
ordenando-as, segundo critérios diversos.

EXPRESSAR suas observagBes, hipbteses e
explicacbes sobre objetos, organismos Vvivos,
fenbmenos da natureza, caracteristicas do ambiente,
personagens e situagdes sociais, registrando-as por
meio de desenhos, fotografias, grava¢des em audio e
video, escritas e outras linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal e
cultural, identificando seus préprios interesses na
relagdo com o mundo fisico e social, apropriando-se
dos costumes, das crencas e tradicbes de seus
grupos de pertencimento e do patrimdnio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnologico.

Registro numérico

Sequéncia Numérica

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagées artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também patrticipar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacg@es, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Espaco e forma:

Nocdes geométricas

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que |lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza¢éo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisGes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

e (ESP.EIO2ETO09)Registrar e

identificar os numerais até 5.

e (ESP.EIO2ET10)Participar e

registrar atividades que
envolvam a sequéncia numérica
até 5.

e (ESP.EIO2ET11)Explorar,

identificar e nomear as formas
geométricas planas: circulo e
quadrado.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criancas e adultos e experimentar,
de multiplas formas, a gestualidade que marca sua
cultura e esta presente nos cuidados pessoais, na
danga, na mdsica, no teatro, nas artes circenses,
nos jogos, na escuta de histérias e nas brincadeiras.

BRINCAR , utilizando movimentos para: expressar-
se; explorar espacos, objetos e situagdes; imitar;
jogar; imaginar; interagir e utilizar criativamente o
repertério da cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacgdes teatrais ou circenses, dancas e
musicas; desenvolver praticas corporais e
autonomia para cuidar de si, do outro e do
ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos,
gestos, olhares, sons e mimicas; descobrir modos
de ocupacgédo e de uso do espagco com O corpo e
adquirir a compreensdo do seu corpo no espacgo, no
tempo e no grupo.

EXPRESSAR corporalmente emocgdes, ideias e
opinides, tanto nas rela¢des cotidianas como nas
suas brincadeiras, nas dramatiza¢gBes, na danca,
nas masicas, na contagdo de histérias, dentro de
outras  manifestacbes, = empenhando-se em
compreender 0 que 0s outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacbes e exploragcbes com seu corpo;
reconhecer e valorizar o seu pertencimento de
género, étnico-racial e religioso.

COORDENACAO
MOTORA GLOBAL:

Diversidade de
brincadeiras: com bola

Diversidade de jogos:
jogos de construgao

COORDENACAO

MOTORA ESPECIFICA:

Habilidades basicas
de manipulacéo

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre
o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construcdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar soluges (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestac@es artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, tomando decisGes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EI02CGO01) Apropriar-se de
gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras.

e (ESP.EI02CGO06) Brincar
através dos jogos: jogos de
encaixe, jogos e brincadeiras
com bolas, jogos de
construgao, etc.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo
no espago, orientando-se por
no¢des como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.,ao
se envolver em brincadeiras e
atividades de diferente natureza.

e (ESP.EI02CGO7)Explorar o
movimento de “pinga” através
da manipulacéo de diferentes
materiais e brincadeiras:
brincar de rasgar papel, fazer
bolinha de papel, colocar e
tirar diferentes materiais de
cestos ou recipientes etc.

e (EI02CGO05) Desenvolver
progressivamente as
habilidades manuais,
adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, o outro e o nds” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos em pequenos
e grandes grupos, reconhecer e respeitar as
diferentes identidades e pertencimento étnico-
racial, de género e religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se
em variadas brincadeiras e jogos de regras,
reconhecer o sentido do singular, do coletivo, da
autonomia e da solidariedade, construindo as
culturas infantis.

PARTICIPAR das situa¢des do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente,
como das relativas atividades propostas pelo/a
professor/a, e de decisfes relativas a escola,
aprendendo a respeitar ritmos, 0s interesses e 0s
desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situagdes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nog¢do de mundo e sua
sensibilidade em relacéo aos outros.

EXPRESSAR com as outras criangcas e/ou
adultos suas necessidades, emocdes,
sentimentos, duvidas, hip6teses, descobertas,
opinibes, oposicdes, utilizando  diferentes
linguagens, de modo autbnomo e criativo, e
empenhando-se em entender o que oS outros
expressam.

CONHECER-SE nas interagbes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas
proprias caracteristicas e as das outras criangas
e adultos, construindo uma confianca em si e
uma atitude acolhedora e respeitosa em relagéo
aos outros.

Corpo humano:
Sistema
Bioldgico/Anatomia:
cabecga, tronco e
membros

Familia:
Minha familia
Diferentes formacdes
familiares

Sujeito histoérico:

Género
Dados pessoais

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacées artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgao artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matemética e cientifica,
para expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relages préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogOes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

(ESP. EIO2EO12) Identificar e
nomear as partes externas do
corpo humano: cabeca, tronco
e membros.

(ESP.EIO2EO09)Identificar a
estrutura familiar e reconhecer
0s membros de sua familia.

(EI02EO02) Demonstrar
imagem positiva de si e
confianga em sua capacidade
para enfrentar dificuldades e
desafios.

(ESP.EIO2E010) Identificar
cada vez mais suas
possibilidades, de modo a agir
para amplia-las.

(ESP.EI02EO11) Identificar-se
como sujeito histdrico do seu
tempo compreendendo que
cada um tem um nome
caracteristicas proprias.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 2° BIMESTRE

Campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacodes”

2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Contetdos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos com eles
criar estratégias para investigar o mundo social
e natural, demonstrando atitudes positivas em
relagdo a situagBes que envolvam diversidade
étnico-racial, ambiental, de género, de lingua, de
religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais,
e com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformagao.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacdo de contextos diversos, atentando
para caracteristicas do ambiente e das histérias
locais, utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos de  registro, orientacdo e
comunicagdo, como bdussola, lanterna, lupa,
maquina  fotografica, gravador, filmadora,
projetor, computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo
critérios diversos.

EXPRESSAR suas observagfes, hipdteses e
explicacbes sobre objetos, organismos vivos,
fenbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situa¢gBes sociais,
registrando-as por meio de desenhos,
fotografias, gravacbes em audio e video,
escritas e outras linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade
pessoal e cultural, identificando seus proprios
interesses na relagcdo com o mundo fisico e
social, apropriando-se dos costumes, das
crencas e tradicdbes de seus grupos de
pertencimento e do patrimdnio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnoldgico.

Rainha das Serras:

Comunidade
Ambiente escolar

Organizagéo da
rotina escolar

Ecossistema:
Sistema solar: sol
(fonte de luz e calor)
Luz Solar: dia (claro),
noite (escuro)

Profissbes

Sistema biolégico:

Doencas
Saude

Nutricdo

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a anélise
critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hip6teses, formular e resolver problemas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da producao artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas s6cias (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagbes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e
decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos,
a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagédo da
diversidade de individuos e de grupos sociais , seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

. (ESP.EIO2ET12) Explorar o espaco
fisico da escola e seu entorno (praca,
jardim, éarea verde etc.).

. (ESP.EIO2ET22)Participar da rotina
escolar e sentir-se seguro com relagéo
a organizagdo espaco-temporal.

. (ESP.EIO2ET39) Participar e
compreender as comemoragdes
culturais que envolvem a comunidade:
Péascoa, Dia da Libertagdo dos
Escravos16/4, Dia Nacional do Livro
Infantil 18/4, Dia do indigena no Brasil
19/4, Dia do Trabalho 1/5, Dia das
Maes (Familia), Festa junina.

e (EIO2ETO02) Observar, relatar e
descrever incidentes do cotidiano
e fendbmenos naturais (luz solar,
vento, chuva etc.).

e (ESP.EI02ET13) Conhecer os
diferentes profissionais que atuam
na escola e suas fungoes.

e (ESP.EI02ET14) Identificar e
nomear diferentes profissdes.

e (ESP.EIO2ET19) Prevenir
doencas como a dengue,
arboviroses etc., através de
hébitos saudaveis de
higiene

e (ESP.EI02ET20) Cuidar da
salide e prevenir acidentes
no ambiente escolar e
domiciliar.

e (ESP.EI02ET21)
Compreender a importancia
de ter uma alimentacao
saudavel e equilibrada.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL
MATERNAL 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos 10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestacdes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras culturas-
artes plasticas, musica, danga, teatro, cinema,
folguedos e festas populares — ampliando a sua
sensibilidade, desenvolvendo senso estético,
empatia e respeito as diferentes culturas e
identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas,
cores, texturas, objetos, materiais construindo
cenarios e indumentérias para brincadeiras de faz
de conta, encenacdes ou para festas tradicionais,
enriguecendo seu repertério e desenvolvendo seu
senso estético.

PARTICIPAR de decisbes e acgbes relativas a
organiza¢do do ambiente (tanto no cotidiano como
na preparacdo de eventos especiais), a definigdo
de temas e a escolha de materiais a serem usados
em atividades ludicas e teatrais ,entrando em
contato com manifestacdes do patriménio cultural,
artistico e tecnoldgico, apropriando-se de diferentes
linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e
combinagfes de materiais , substancias, objetos e
recursos tecnoldgicos para criar e recriar dangas,
artes visuais, encenacdes teatrais, musicas escritas
e mapas, apropriando-se de  diferentes
manifestacGes artisticas e culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e responsabilidade,
suas emog0es, sentimentos, necessidades e ideias
brincando, cantando, dangcando, esculpindo,
desenhando, encenando, compreendendo e
usufruindo o que é comunicado pelos demais
colegas e pelos adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com
manifestacGes artisticas e culturais locais e de
outras comunidades, identificando e valorizando o
seu pertencimento étnico-racial, de género e de
crenca religiosa, desenvolvendo sua sensibilidade,
criatividade, gosto pessoal e modo peculiar de
expressdo por meio de teatro, musica, danga,
desenho e imagens.

1- Valorizar e utlizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar
para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

ARTES VISUAIS:
Formas
geomeétricas
planas: retdngulo
e triangulo

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a anélise
critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos

Cores: primarias : ;
das diferentes areas.

e (EIO2TSO02 )Utilizar materiais variados
com possibilidades de manipulacéo
(argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes
ao criar objetos tridimensionais.

e (ESP.EI02TSO07) Explorar e brincar
com as linhas na criacao de imagens.

e (ESP.EI02TS19) Explorar e identificar
formas geométricas planas: retangulo
e triangulo.

Linha 3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgao artistico-cultural.

ARTES N 4 .
PLASTICAS: 4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora,

como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para expressar e partilhar informacées, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento matuo.

Candido Portinari
Romero Britto

e (ESP.EIO2TS09) Conhecer e
apreciar os elementos que compdem
as obras de artistas plasticos.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao
e comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informac¢des, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

MUSICA:

Musicas folcloricas 6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e

apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de

Musicas vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
instrumentais responsabilidade.
7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes

confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel
em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em

Mozart (Wolfgang relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Amadeus Mozart) 8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e

emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o diadlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagcdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com  autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
tomando decisdes com base em principios éticos, democréaticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

e (EIO2TSO01) Criar sons com materiais,
objetos e instrumentos musicais, para
acompanhar diversos ritmos de musica.

e (EIO2TS03) Utilizar diferentes fontes
sonoras disponiveis ho ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢8es, musicas e
melodias.

e (ESP.EI02TS17) Possibilitar a interagdo com a
musica classica, através das composi¢des de
Wolfgang Amadeus Mozart.
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MATERNAL 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginacio” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criancas e adultos, compartilhando
situacdes comunicativas cotidianas, construindo modos
de pensar, imaginar, sentir, narrar, dialogar e
conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas, adivinhas,
textos de memoria, rodas, brincadeiras cantadas e
jogos, ampliando o repertério das manifestacdes
culturais, da tradicdo local e de outras -culturas,
enriguecendo a linguagem oral, corporal, musical,
dramaética, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos de
experiéncias, de contacdo e leitura de historias e
poesias, de constru¢do de narrativas, da elaboragdo e
descri¢do de papeis no faz de conta, da exploragdo de
materiais impressos, analisando as estratégias
comunicativas, as variedades linguisticas e
descobrindo as diversas formas de organizar o
pensamento.

EXPLORAR gestos e expressdes, sons da lingua,
rimas, imagens, textos escritos, além dos sentidos das
falas cotidianas, das palavras nas poesias, parlendas,
cancdes e nos enredos de historias, apropriando-se
desses elementos para criar novas falas, enredos,
histérias e escritas, convencionais ou néo.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepcoes,
desejos, necessidades, pontos de vista, informagoes,
davidas e descobertas, utilizando mdltiplas linguagens,
entendendo e considerando o que é comunicado pelos
colegas e adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacdo autoral
das linguagens, interagindo com 0s outros,
reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, histérias.

Leitura e Escrita:

Portadores Textuais:
lista ,rotina, rétulo de
embalagem, bilhete,

livro de histéria e
cartaz.

Géneros textuais:
convite, texto
instrucional (receita),
poema, histéria em
quadrinhos

Alfabeto

Nome Préprio

Oralidade:

Relato de experiéncia
vivida

Reconto

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagéo e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgéao
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas so6cias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relaces
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagGes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e
o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relacédo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacéo da diversidade de individuos e de
grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

e (EIO2EF07) Manusear
diferentes portadores
textuais, demonstrando
reconhecer seus usos
sociais.

. (EI02EF03) Demonstrar
interesse e atengdo ao
ouvir a leitura de histérias
e outros textos,
diferenciando escrita de
ilustracoes, e
acompanhando, com
orientagdo do adulto-
leitor, a diregdo da leitura
(de cima para baixo, da
esquerda para direita).

. (EI02EF08) Manipular
textos e participar de
situagfes de escuta para
ampliar seu contato com
diferentes géneros
textuais.

. (EI02EF09) Manusear
diferentes instrumentos e
suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e
outros sinais gréaficos.

e (ESP.EIO2EF16)
Escrever e reconhecer
seu nome com apoio do
cracha.

. (EIO2EF05) Relatar
experiéncias e fatos
acontecidos, histérias
ouvidas, filmes ou pecas
teatrais assistidos etc.

. (EI02EF06) Criar e contar
histérias oralmente, com
base em imagens ou
temas sugeridos.

. (EI02EF04) Formular e
responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada,
identificando cenarios,
personagens e principais
acontecimentos.
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MATERNAL 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagcdes” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteldos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos . ( EIO2ETO7) Contar oralmente
CONVIVER com criancas e adultos com eles criar NUMERO: SOblf_e 0 m““dﬁdf'j'cor Sot_c'a'v CU"Ufa'de é"g'ta' P?rz entender e objetos, pessoas, livros etc., em
4 f - : —— explicar a realiaade, continuar aprenaendo a colaborar para a :

estratégias para investigar o mundo social e na~tural, construgéio de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. contextos dlverso's.
demonstrando atitudes positivas em relacéo a e (EIO2ET08) Registrar com
situagbes que envolvam diversidade étnico-racial, Contagem 2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria numeros a quantidade de

ambiental, de género, de lingua, de religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformagéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observagdo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das historias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos de registro, orientagdo e comunicagao,
como bussola, lanterna, lupa, maquina fotografica,
gravador, filmadora, projetor, computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as, reagrupando-
as e ordenando-as, segundo critérios diversos.

EXPRESSAR suas observacdes, hipoteses e
explicacbes sobre objetos, organismos vivos,
fenbmenos da natureza, caracteristicas do ambiente,
personagens e situagdes sociais, registrando-as por
meio de desenhos, fotografias, grava¢Ges em audio
e video, escritas e outras linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal e
cultural, identificando seus proprios interesses na
relacdo com o mundo fisico e social, apropriando-se
dos costumes, das crencas e tradicbes de seus
grupos de pertencimento e do patrim6nio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico.

Representacdo numérica
Sequéncia numérica

Resolucao de problema

TRATAMENTO DA
INFORMACAOQ:

Tabela

Gréfico

GRANDEZAS E MEDIDAS:

Propriedade dos objetos
(massa, comprimento,
volume)

Percepc¢éo temporal

ESPACO E FORMA:

Percepcéo espacial

Nocdes geométricas

das ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnol6gicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagfes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informagbes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sdcias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisbes com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

criangas (meninas e meninos,
presentes e ausentes), e a
quantidade de objetos da mesma
natureza ( bonecas, bolas, livros
etc.).

e (ESP. EIO2ET15) Resolver
situagOes problema
convencionais e ndo
convencionais.

(ESP.EIO2ET09) Registrar e identificar

0s numerais até 9.

e (ESP.EIO2ET10)Participar e
registrar atividades que envolvam
a sequéncia numérica até 9.

e (ESP.EIO2ET16) Coletar e
organizar dados em tabelas e
gréficos.

e  (ESP.EIO2ET17) Participar da
elaboracéo de gréficos e tabelas
de maneira corporal.

e (EIO2ETO1) Explorar e descrever
semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades
dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e (EIO2ETO06) Utilizar conceitos
béasicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido, depressa,
devagar).

e  (EIO2ETO04) Identificar relagBes
espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e
do lado).

e (EIO2ETO5) Classificar
objetos, considerando
determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma
etc.).

e (ESP.EIO2ET18)Explorar,
identificar e nomear as
formas geométricas planas:
tridngulo e retangulo.
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Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos e experimentar, de
multiplas formas, a gestualidade que marca sua
cultura e estd presente nos cuidados pessoais, na
danga, na musica, no teatro, nas artes circenses, nos
jogos, na escuta de histérias e nas brincadeiras.

BRINCAR, utilizando movimentos para: expressar-se;
explorar espacgos, objetos e situagfes; imitar; jogar;
imaginar; interagir e utilizar criativamente o repertorio
da cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacdes teatrais ou circenses, dangcas e musicas;
desenvolver préaticas corporais e autonomia para
cuidar de si, do outro e do ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos,
gestos, olhares, sons e mimicas; descobrir modos de
ocupacdo e de uso do espaco com 0 corpo e adquirir
a compreensdo do seu corpo no espago, ho tempo e
no grupo.

EXPRESSAR corporalmente emogbes, ideias e
opinides, tanto nas relagbes cotidianas como nas suas
brincadeiras, nas dramatizacdes, na danga, nas
musicas, na contacdo de histdrias, dentro de outras
manifesta¢cdes, empenhando-se em compreender o
que os outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacdes e explora¢des com seu corpo; reconhecer e
valorizar o seu pertencimento de género, étnico-racial
e religioso.

COORDENACAO
MOTORA GLOBAL:

Diversidade de
Brincadeiras:

Batata quente
Morto-vivo

COORDENACAO
ESPECIFICA:

Sensacoes tateis

DANCA:

Dancas de diferentes
culturas

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestag@es artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag6es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e
o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagédo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes
e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugéo de conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade de individuos e de
grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisGes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

o (EI02CGO01) Apropriar-se de
gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e
nos jogos e brincadeiras.

e (ESP.EI02CG9)Participar de
brincadeiras tradicionais:
batata quente, morto-vivo
etc.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo

no espago, orientando-se por

no¢Bes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.,ao

se envolver em brincadeiras e

atividades de diferente natureza.

. (EI02CG04) Demonstrar progressiva
independéncia no cuidado do seu
corpo.

. (EI02CGO05) Desenvolver
progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar,
rasgar, folhear, entre outros.

e (EI02CGO03) Explorar
formas de deslocamento
no espago (pular, saltar,
dancar), combinando
movimentos e seguindo
orientagdes.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, o outro e o nds” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos em pequenos e
grandes grupos, reconhecer e respeitar as diferentes
identidades e pertencimento étnico-racial, de género
e religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se em
variadas brincadeiras e jogos de regras, reconhecer
o sentido do singular, do coletivo, da autonomia e da
solidariedade, construindo as culturas infantis.

PARTICIPAR das situagbes do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente,
como das relativas atividades propostas pelo/a
professor/a, e de decisbes relativas a escola,
aprendendo a respeitar ritmos, 0s interesses e 0s
desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situacfes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nocdo de mundo e sua
sensibilidade em relacéo aos outros.

EXPRESSAR com as outras criangas e/ou adultos
suas necessidades, emocdes, sentimentos, dividas,
hipéteses, descobertas, opinides, oposicoes,
utilizando diferentes linguagens, de modo autdnomo
e criativo, e empenhando-se em entender o que 0s
outros expressam.

CONHECER-SE nas interacdes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas proprias
caracteristicas e as das outras criangas e adultos,
construindo uma confianca em si e uma atitude
acolhedora e respeitosa em relacdo aos outros.

Relacdes de Género

Higiene Pessoal

Corpo Humano:

Fisiologia humana/
Orgaos dos Sentidos

Interacdo Social/

Brincadeiras

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre
o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacéao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacédo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagédo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EI02EQO05) Perceber que as
pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, identificar e nomear
essas diferencas.
(ESP.EI02EO16) Identificar as
caracteristicas pessoais
relacionadas ao género, etnia,
peso, estatura.

e (ESP.EIO2EOO08)Perceber a
necessidade de cuidar e
manter sua higiene pessoal.

e (ESP. EIO2EO15) Identificar
procedimentos relacionados a
higiene pessoal: tomar banho,
escovar os dentes, lavar as
maos, etc.

e (ESP. EIO2EO13) Nomear e
reconhecer os 6rgaos dos
sentidos: paladar, tato, olfato,
e audicéo.

e (ESP. EI02EO14) Reconhecer
as caracteristicas dos 6rgaos
dos sentidos.

e (EIO2EO06) Respeitar regras
bésicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

e (EIO2EOO07) Resolver conflitos
nas interagdes e brincadeiras,
com a orientacéo de um
adulto.

. (ESP. EIO2EO17) Conhecer e
participar de brincadeiras
diversas.

. (EI02EO01) Demonstrar
atitudes de cuidado e
solidariedade na interagdo com
criangas e adultos.




Departamento Municipal de Educagao
MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 3° BIMESTRE

Campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relagées e transformagdes” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos com eles criar
estratégias para investigar o mundo social e
natural, demonstrando atitudes positivas em
relagdo a situacbes que envolvam diversidade
étnico-racial, ambiental, de género, de lingua, de
religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformagéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacéo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos  de  registro, orientagdo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa,
maquina fotogréfica, gravador, filmadora, projetor,
computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observacdes, hipdteses e
explicagdes sobre objetos, organismos Vvivos,
fendmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagbes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacdes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal
e cultural, identificando seus préprios interesses na
relacdo com o mundo fisico e social, apropriando-
se dos costumes, das crengas e tradicdes de seus
grupos de pertencimento e do patriménio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico.

Animais:
Domésticos

Selvagens

Plantas

Meios de
Comunicacéo

Rainha das Serras:

Comunidade

Rua/Bairro

Folclore

Fendmenos Naturais:

Agua
Ar

Solo

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgéo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag@es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagfes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza¢&do da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras
criangas, situagdes de cuidado de
animais nos espacos da institui¢éo e
fora dela.

(ESPEIO2ET23) Identificar e nomear
animais domésticos e selvagens;
reconhecer as caracteristicas de
cada um.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras
criangas, situagdes de cuidado de
plantas nos espacos da institui¢éo e
fora dela.

(ESPEIO2ET24) Identificar e nomear
0s meios de comunicacao, antigos e
atuais.

(ESPEIO2ET25) Participar e
compreender as comemoracdes
culturais que envolvem a
comunidade: Dia dos Pais (Familia),
Folclore, Dia da Péatria 7/9, Dia da
Arvore 21/9 e Primavera.
(ESPEIO2ET26) Observar lugares de
convivio social de sua e de outras
comunidades; identificar sua fungédo
social.

(ESPEIO2ET31) Reconhecer e
identificar as caracteristicas da
sua rua, o seu bairro.

(EI02ETO02) Observar, relatar e
descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento,
chuva etc.).

(ESP.EI02ET27) Compreender a
importancia da dgua, para os seres
Vivos e seu consumo consciente.
(ESP.EI02ET28) Observar e
identificar as propriedades do ar.
(ESP.EI02ET29)Observar as
caracteristicas do solo e identificar o
descarte adequado de residuos no
ambiente.




Departamento Municipal de Educagao
MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Contetdos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestacdes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras culturas-
artes plasticas, mdusica, danca, teatro, cinema,
folguedos e festas populares — ampliando a sua
sensibilidade, desenvolvendo senso estético,
empatia e respeito as diferentes culturas e
identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas,
cores, texturas, objetos, materiais construindo
cenarios e indumentérias para brincadeiras de faz
de conta, encenacdes ou para festas tradicionais,
enriguecendo seu repertério e desenvolvendo seu
Senso estético.

PARTICIPAR de decisbes e acdes relativas a
organizagdo do ambiente (tanto no cotidiano
como na preparacdo de eventos especiais), a
definicdo de temas e a escolha de materiais a
serem usados em atividades ludicas e teatrais
.entrando em contato com manifestacdes do
patriménio cultural, artistico e tecnoldgico,
apropriando-se de diferentes linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e
combinacdes de materiais, substancias, objetos e
recursos tecnoldgicos para criar e recriar dangas,
artes visuais, encenacdes teatrais, musicas
escritas e mapas, apropriando-se de diferentes
manifestagdes artisticas e culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e
responsabilidade, suas emocgdes, sentimentos,
necessidades e ideias brincando, cantando,
dancando, esculpindo, desenhando, encenando,
compreendendo e usufruindo o que é comunicado
pelos demais colegas e pelos adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com
manifestagbes artisticas e culturais locais e de
outras comunidades, identificando e valorizando o
seu pertencimento étnico-racial, de género e de
crenca religiosa, desenvolvendo sua
sensibilidade, criatividade, gosto pessoal e modo
peculiar de expressao por meio de teatro, musica,
danca, desenho e imagens.

ARTES VISUAIS:

Formas geométricas
planas: triangulo,
retangulo, circulo e
guadrado

Técnicas de Pintura: com
molde vazado, com
esponja...
Colagem

Desenho: livre e dirigido

Leitura de Imagem

ARTES PLASTICAS:

Candido Portinari
Romero Britto

TEATRO:

Dramatizacgdo de
Personagens

MUSICA:

Musicas Folcléricas

Mozart (Wolfgang
Amadeus Mozart)

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar
para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a analise
critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar
solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos
das diferentes &reas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgao artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem
como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
cientifica, para expressar e partilhar informacgdes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao
e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas s6cias (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagbes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critca e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responséavel
em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagédo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com  autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

e (ESP.EIO2TS10) lIdentificar e nomear as
figuras geométricas planas: triangulo, retangulo,
quadrado e circulo).

e (ESP.EIO2ET11) Explorar duas ou mais
técnicas de pintura, reconhecendo as suas
caracteristicas.

e (ESP.EIO2ET12) Realizar colagens com
materiais diversos.

e (ESP.EIO2ET13) Desenhar livremente e
desenhar a partir de orientagoes.

e (ESP.EIO2ET14) Explorar, observar e fazer
leituras, do mundo, da arte e da natureza.

e (ESP.EI0O2TS09) Conhecer e
apreciar 0s elementos que
compdem as obras de artistas
plasticos.

e (ESP.EI02TS08) Produzir e participar
de pequenos roteiros com
personagens diversos.

e (ESP.EI02TS15) Explorar
movimentos, gestos e dialogos de
personagens.

e (ESP.EI02TS16) Ampliar o repertério
de cangdes folcloricas.

. (ESP.EI02TS17) Possibilitar a
interacdo com a musica classica,
através das composicdes de
Wolfgang Amadeus Mozart.

. (EI02TS01) Criar sons com materiais,
objetos e instrumentos musicais, para
acompanhar diversos ritmos de
musica.

. (E102TS03) Utilizar diferentes fontes
sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cangdes,
musicas e melodias.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginacio” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e  adultos,
compartilhando situagdes comunicativas
cotidianas, construindo modos de pensar,

imaginar, sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas,
adivinhas, textos de memoaria, rodas, brincadeiras
cantadas e jogos, ampliando o repertério das
manifestagBes culturais, da tradicdo local e de
outras culturas, enriqguecendo a linguagem oral,
corporal, musical, dramatica, escrita, dentre
outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos
de experiéncias, de contacdo e leitura de
histérias e poesias, de construcdo de narrativas,
da elaboragdo e descricdo de papeis no faz de
conta, da exploracdo de materiais impressos,
analisando as estratégias comunicativas, as
variedades linguisticas e descobrindo as diversas
formas de organizar o pensamento.

EXPLORAR gestos e expressbes, sons da
lingua, rimas, imagens, textos escritos, além dos
sentidos das falas cotidianas, das palavras nas
poesias, parlendas, cang¢des e nos enredos de
historias, apropriando-se desses elementos para
criar novas falas, enredos, histérias e escritas,
convencionais ou néo.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepcoes,
desejos, necessidades, pontos de \vista,
informagbes, duvidas e descobertas, utilizando
multiplas linguagens, entendendo e considerando
0 que é comunicado pelos colegas e adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacdo
autoral das linguagens, interagindo com os
outros, reconhecendo suas preferéncias por
pessoas, brincadeiras, lugares, historias.

Leitura e Escrita:

Portadores textuais:
livro de histéria, lista
e cartaz

Géneros textuais:

Lenda, parlenda,
trava-lingua e cantiga
de roda

Alfabeto

Nome Préprio

Escrita Espontanea

Oralidade:

Reconto

Relato de experiéncia
vivida

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagfes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgao artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sdcias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critca e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informag6es confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e
decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

(EI02EF07) Manusear diferentes
portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus Usos sociais.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e
atenc&o ao ouvir a leitura de histérias e
outros textos, diferenciando escrita de
ilustracGes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a direcéo
da leitura (de cima para baixo, da
esquerda para direita).

(EI02EF08) Manipular textos e
participar de situagfes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais.

(EI02EF09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais
gréficos.

(ESP.EIO2EF12)Participar da
confecgdo e leitura de cartazes.

(ESP.EIO2EF13)Explorar textos
poéticos e cantigas de roda.

(ESP.EI02EF14)ldentificar, tracar e
nomear as letras do seu nome.

(ESP.EIO2EF15)ldentificar, tracar e
nomear as letras do alfabeto.

(ESP.EI02EF17) Participar de
situagBes que envolvam a escrita
espontanea.

. (EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos
acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou
pecas teatrais assistidos etc.

o  (EIO2EF06)

Criar e contar histérias

oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos.

. (EI02EF04) Formular e responder perguntas
sobre fatos da histéria narrada, identificando
cenarios, personagens e principais
acontecimentos.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL
MATERNAL 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Contelidos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
. (EIO2ETQ7) Contar oralmente
NUMERO' 1- bValorizar; Lflfiljzar os_clcmhtletcimlentg_s _thi;storicamtintz construi_dos objetos, pessoas, livros etc.,
. . —_—— sSobre 0 mundo Tisico, social, cultural e aigital para entender e explicar H
CONV,IV_ER com cr_langa_s e adultos com eles_ cnar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgéo de em contextos dlv'ersos.

estratégias para investigar o mundo social e uma sociedade justa, democratica e inclusiva. e (EIO2ETO8) Registrar com
natural, demonstrando atitudes positivas em > Exerc Csidade infelectual + abord o 2#2:%2’; (":‘n Z‘;}?::gaed;gﬁnos
= ; & ; ; - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria )

réetll’le?gsora;algt;i%?eer?taﬁudee Zré\:loel:’/oamdedn/r%ﬁfagz Contagem das ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a anélise critica, a presentes e ausentes), e a

religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformagéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacéo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos  de registro, orientagdo e
comunicagdo, como buassola, lanterna, lupa,
maquina fotogréfica, gravador, filmadora, projetor,
computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observagbes, hipoteses e
explicacdes sobre objetos, organismos vivos,
fenbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagdes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacbes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade
pessoal e cultural, identificando seus proprios
interesses na relagdo com o mundo fisico e social,
apropriando-se dos costumes, das crencas e
tradicdes de seus grupos de pertencimento e do
patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnoldgico.

Representagdo numérica
Sequéncia numérica

Resolucdo de problema

TRATAMENTO DA
INFORMACAOQO:

Tabela

Gréfico

GRANDEZAS E MEDIDAS:

Propriedade dos objetos
(massa, comprimento,
volume)

Percepcéo temporal

ESPACO E FORMA:

Percepcéo espacial

NogOes geométricas

imaginacéo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagGes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas
da producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagées confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugcdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisées com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

guantidade de objetos da
mesma natureza ( bonecas,
bolas, livros etc.).

e (ESP. EIO2ET15) Resolver
situagfes problema
convencionais e ndo
convencionais.

(ESP.EIO2ET09) Registrar e

identificar os numerais até 9.

e  (ESP.EIO2ET10)Participar e
registrar atividades que
envolvam a sequéncia
numeérica até 9.

e (ESP.EIO2ET16) Coletar e
organizar dados em tabelas e
graficos.

e  (ESP.EI02ET17) Participar da
elaboracéo de gréficos e
tabelas, principalmente de
maneira corporal.

e (EIO2ETO1) Explorar e
descrever semelhancas e
diferencas entre as
caracteristicas e propriedades
dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e (EIO2ETO6)Utilizar conceitos
béasicos de tempo (agora,
antes, durante, depois, ontem,
hoje, amanha, lento, rapido,
depressa, devagar).

. (EI02ETO04 )ldentificar relacdes
espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do
lado).

. (EI02ETO5) Classificar objetos,
considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

. (ESP.EI02ET30) Explorar,
identificar e nomear as formas
geométricas planas: triangulo
retangulo, quadrado e circulo.




Departamento Municipal de Educagao
MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Contetdos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de
Aprendizagem e
Desenvolvimento
COORDENACAOQO < (EI02CGOL) Apropriar-se

CONVIVER com criangas e adultos e experimentar, de
multiplas formas, a gestualidade que marca sua cultura
e esta presente nos cuidados pessoais, na danga, na
masica, no teatro, nas artes circenses, nos jogos, na
escuta de historias e nas brincadeiras.

BRINCAR, utilizando movimentos para: expressar-se;
explorar espacos, objetos e situagdes; imitar; jogar;
imaginar; interagir e utilizar criativamente o repertério da
cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacdes teatrais ou circenses, dancas e musicas;
desenvolver praticas corporais e autonomia para cuidar
de si, do outro e do ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos, gestos,
olhares, sons e mimicas; descobrir modos de ocupacéo
e de uso do espago com o corpo e adquirir a
compreensdo do Seu Corpo no espago, no tempo e no

grupo.

EXPRESSAR corporalmente emocgbes, ideias e
opinides, tanto nas relagdes cotidianas como nas suas
brincadeiras, nas dramatizagbes, na danca, nas
musicas, na contacdo de histdrias, dentro de outras
manifesta¢bes, empenhando-se em compreender o que
0s outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacBes e exploragdes com seu corpo; reconhecer e
valorizar o seu pertencimento de género, étnico-racial e
religioso.

MOTORA GLOBAL:

Diversidade de

Brincadeiras:
(brincadeiras

envolvendo Salto e

Lateralidade)

Diversidade de jogos:
com regras, jogos de
pontaria e jogos de

encaixe

COORDENACAO

Preensao

Uso de talheres

DANCA:

Percepcéao e

expressividade corporal

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacgao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagéo e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artisticas, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas soécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacGes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

de gestos e movimentos
de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e
brincadeiras.
(ESP.EI02CG10)
Apropriar-se das regras
dos jogos de pontaria,
jogos de encaixe etc.
(EI02CG02) Deslocar seu
COrpo no espaco,
orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro,
fora etc.,ao se envolver
em brincadeiras e
atividades de diferente
natureza.

(E102CG05)
Desenvolver
progressivamente as
habilidades manuais,
adquirindo controle
para desenhar, pintar,
rasgar, folhear, entre
outros.

e (EI02CGO03) Explorar

formas de
deslocamento no
espaco (pular, saltar,
dangar), combinando
movimentos e
seguindo orientagdes.




Departamento Municipal de Educagao
MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, o outro e o nds” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criancas e adultos em pequenos e
grandes grupos, reconhecer e respeitar as diferentes
identidades e pertencimento étnico-racial, de género
e religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se em
variadas brincadeiras e jogos de regras, reconhecer
o sentido do singular, do coletivo, da autonomia e da
solidariedade, construindo as culturas infantis.

PARTICIPAR das situagbes do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente,
como das relativas atividades propostas pelo/a
professor/a, e de decisbes relativas a escola,
aprendendo a respeitar ritmos, 0s interesses e 0s
desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situagbes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nocdo de mundo e sua
sensibilidade em relacéo aos outros.

EXPRESSAR com outras criancas e/ou adultos suas
necessidades, emocgdes, sentimentos, duvidas,
hipéteses,  descobertas, opinides, oposicoes,
utilizando diferentes linguagens, de modo autbnomo
e criativo, e empenhando-se em entender o que 0s
outros expressam.

CONHECER-SE nas interagdes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas proprias
caracteristicas e as das outras criangas e adultos,
construindo uma confianca em si e uma atitude
acolhedora e respeitosa em rela¢do aos outros.

Relacdes de Género

Higiene Pessoal

Interacéo social

Identidade e
Autonomia

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a constru¢gdo de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artisticas, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag@es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagéo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisées com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EI02EQO05) Perceber que as
pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, identificar e nomear
essas diferencas.
(ESP.EI02EO16) Identificar as
caracteristicas pessoais
relacionadas ao género, etnia,
peso, estatura.

e (ESP.EIO2EOO08) Perceber a
necessidade de cuidar e
manter sua higiene pessoal.

e  (ESP. EI02EO15) Identificar
procedimentos relacionados a
higiene pessoal: tomar banho,
escovar os dentes, lavar as
maos, etc.

(EI02EO04) Comunicar-se
com colegas e adultos,
buscando compreendé-los
e fazendo-se compreender.

(EI02EO03) Compartilhar
0s objetos e 0s espacos
com crian¢as da mesma
faixa etaria e adultos.

(EI02EO01) Demonstrar
atitudes de cuidado e
solidariedade na interacdo
com criangas e adultos.




Departamento Municipal de Educagao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 4° BIMESTRE

Campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformacdes” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONVIVER com criancas e adultos com eles criar
estratégias para investigar o mundo social e
natural, demonstrando atitudes positivas em
relagdo a situagbes que envolvam diversidade
étnico-racial, ambiental, de género, de lingua, de
religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformagao.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacéo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histdrias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos  de  registro, orientacdo e
comunicacdo, como bussola, lanterna, lupa,
magquina fotografica, gravador, filmadora, projetor,
computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e  social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observagdes, hipoteses e
explicacbes sobre objetos, organismos vivos,
fenbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagbes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacbes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade
pessoal e cultural, identificando seus préprios
interesses na relagdo com o mundo fisico e social,
apropriando-se dos costumes, das crengas e
tradicdes de seus grupos de pertencimento e do
patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnoldgico.

Rainha das Serras:

Comunidade

Rua/ Bairro

Zona Urbana

Zona Rural

Animais:
Aves

Mamiferos

Plantas

Meios de Transporte

Preservacéo do
Meio

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgédo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas
da producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emaocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagcao da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacgdo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

(ESPEIO2ET26) Observar lugares de
convivio social de sua e de outras
comunidades; identificar sua fungéo
social.

(ESPEIO2ET31) Reconhecer e
identificar as caracteristicas da sua
rua, o seu bairro.

(ESPEIO2ET32) Conhecer algumas
caracteristicas do Campo e da Cidade.
(ESP.EI02ET40) Participar e
compreender as comemoragdes
culturais que envolvem a comunidade:
Dia das Criangas 12/10, Dia do
Professor 15/10, Dia da Bandeira
19/11, Dia da Consciéncia Negra
20/11, Veré&o, Natal 25/11.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras
criangas, situagdes de cuidado de
animais nos espagos da instituicdo e
fora dela.

(ESPEIO2ET35) Reconhecer e
identificar as caracteristicas das aves.
(ESPEIO2ET37) Reconhecer e
identificar as caracteristicas dos
animais mamiferos.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras
criangas, situacdes de cuidado de
plantas nos espacgos da instituigdo e
fora dela.

(ESPEIO2ET36) Identificar e nomear
0s meios de transporte.

. (ESPEIO2ET33) Identificar os
cuidados necessarios para
Preservacdo do Meio Ambiente.

. (ESPEIO2ET34) Valorizar e
vivenciar os cuidados
necessarios com a escola e o
lugar onde mora.
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MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL
MATERNAL 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Contetdos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestag6es artisticas
e culturais da sua comunidade e de outras
culturas-artes plasticas, musica, danca, teatro,
cinema, folguedos e festas populares -
ampliando a sua sensibilidade, desenvolvendo
senso estético, empatia e respeito as diferentes
culturas e identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas,
cores, texturas, objetos, materiais construindo
cenarios e indumentarias para brincadeiras de
faz de conta, encenacdes ou para festas
tradicionais, enriquecendo seu repertério e
desenvolvendo seu senso estético.

PARTICIPAR de decisdes e agdes relativas a
organizagdo do ambiente (tanto no cotidiano
como na preparacdo de eventos especiais), a
definicdo de temas e a escolha de materiais a
serem usados em atividades ludicas e teatrais
.entrando em contato com manifestacdes do
patriménio cultural, artistico e tecnoldgico,
apropriando-se de diferentes linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e
combinagdes de materiais, substancias, objetos
e recursos tecnolégicos para criar e recriar
dancas, artes visuais, encenacgfes teatrais,
musicas escritas e mapas, apropriando-se de
diferentes manifestacdes artisticas e culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e
responsabilidade, suas emogdes, sentimentos,
necessidades e ideias brincando, cantando,
dangando, esculpindo, desenhando,
encenando, compreendendo e usufruindo o
que é comunicado pelos demais colegas e
pelos adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com
manifestacBes artisticas e culturais locais e de
outras comunidades, identificando e
valorizando o seu pertencimento étnico-racial,
de género e de crenga religiosa,
desenvolvendo sua sensibilidade, criatividade,
gosto pessoal e modo peculiar de expressao
por meio de teatro, musica, danga, desenho e
imagens.

ARTES VISUAIS:

Formas geométricas
planas: tringulo,
retangulo, circulo e
quadrado

Técnicas de Pintura:
com garfo, com rolinho

Textura
Cores: Primérias e
Secundarias

Desenho: livre e dirigido

ARTES
PLASTICAS:

Candido Portinari
Romero Britto

TEATRO:

Dramatizagéo de
Personagens

MUSICA:

Caracterizacé@o dos Sons

Mozart (Wolfgang
Amadeus Mozart)

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo
a colaborar para a construgdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a
abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagéo, a
reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses,
formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnol6gicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de
préticas diversificadas da produgéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital, bem como conhecimentos das linguagens artisticas,
matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacgdo e comunicacéo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sécias (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais
e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagéo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogBGes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e
a cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o
respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento
e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
tomando decisdes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(ESP.EI02TS10) Identificar e nomear as figuras
geométricas planas: triangulo, retangulo, quadrado e
circulo.

(ESP. EIO2ET11) Explorar duas ou mais técnicas de
pintura, reconhecendo as suas caracteristicas.
(ESP.EI02ET13) Desenhar livremente e desenhar a
partir de orientagdes.

(E102TS02)Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulacdo (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

(ESP. EI02TS05)Explorar texturas: lisa e aspera.
(ESP. EIO2TS18) Reconhecer e explorar as cores
primarias e secundarias.

(ESP.EIO2TS09) Conhecer e apreciar os elementos
gue compdem as obras de artistas plasticos.

(ESP. EI02TS08) Produzir e participar de pequenos
roteiros com personagens diversos.

(ESP. EI02TS15) Explorar movimentos, gestos e
didlogos de personagens.

(El02TS01) Criar sons com materiais, objetos
e instrumentos musicais, para acompanhar
diversos ritmos de musica.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes

sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, canc¢fes, musicas e melodias.

(ESP. EI02TS17) Possibilitar a interagéo com a musica
classica, através das composicdes de Wolfgang Amadeus

Mozart.
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MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginacio” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangcas e  adultos,
compartilhando situacdes comunicativas
cotidianas, construindo modos de pensar,
imaginar, sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas,
adivinhas, textos de memodria, rodas, brincadeiras
cantadas e jogos, ampliando o repertério das
manifestacBes culturais, da tradicdo local e de
outras culturas, enriquecendo a linguagem oral,
corporal, musical, dramatica, escrita, dentre
outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos
de experiéncias, de contagdo e leitura de
histérias e poesias, de constru¢do de narrativas,
da elaboragdo e descricdo de papeis no faz de
conta, da exploracdo de materiais impressos,
analisando as estratégias comunicativas, as
variedades linguisticas e descobrindo as diversas
formas de organizar o pensamento.

EXPLORAR gestos e expressfes, sons da
lingua, rimas, imagens, textos escritos, além dos
sentidos das falas cotidianas, das palavras nas
poesias, parlendas, canc¢des e nos enredos de
historias, apropriando-se desses elementos para
criar novas falas, enredos, histérias e escritas,
convencionais ou néo.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepcoes,
desejos, necessidades, pontos de Vvista,
informagfes, duvidas e descobertas, utilizando
multiplas linguagens, entendendo e considerando
0 que é comunicado pelos colegas e adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacao
autoral da(s) linguagens, interagindo com os
outros, reconhecendo suas preferéncias por
pessoas, brincadeiras, lugares, historias.

Leitura e Escrita:

Portadores
Textuais: lista, livro
de histéria, e cartaz

Géneros textuais:
conto, narrativa,
poesia e texto
instrucional (receita)

Alfabeto

Nome Préprio

Escrita espontanea

Oralidade:

Depoimentos orais

Reconto

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da producao artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informagGes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que |lhe possibilitem
entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critca e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e
decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogfes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

. (EI02EF07) Manusear diferentes portadores
textuais, demonstrando reconhecer seus
usos sociais.

. (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengéo
ao ouvir a leitura de histérias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientagdo do adulto-
leitor, a direcéo da leitura (de cima para
baixo, da esquerda para direita).

. (EI02EF08) Manipular textos e participar de
situagdes de escuta para ampliar seu contato
com diferentes géneros textuais.

. (EI02EF09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tracgar letras e outros sinais
gréficos.

. (ESP.EIO2EF12)Participar da confecgéo e
leitura de cartazes.

. (ESP.EIO2EF13)Explorar textos poéticos e
cantigas de roda.

. (ESP.EIO2EF14)ldentificar, tracar e nomear
as letras do seu nome.

. (ESP.EIO2EF15)ldentificar, tragar e nomear
as letras do alfabeto.

. (ESP.EI02EF17) Participar de situagdes que
envolvam a escrita espontanea.

(ESP.EIO2EF10) Expressar-se através do
dialogo, expressar como foi seu dia, como foi
seu final de semana, etc.

. (EI02EF01) Dialogar com criangas e
adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

. (EI02EF06) Criar e contar histérias
oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.

(EI02EF04) Formular e responder perguntas
sobre fatos da histéria narrada, identificando
cenarios, personagens e principais
acontecimentos.
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MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL
MATERNAL 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Contelidos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
. (EI02ETO7) Contar oralmente
CONVIVER com criangas e adultos com eles criar NUMERO' 1- Valorizar e utiliga_r os coqhecimentos histt_)r_icamente construidos objetos, pessoas, livros etc.,

L . . . . _— sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e em contextos diversos.
estratégias para lnvestlgar. 0 mundo. .30C|a| € explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a B (EI02ET08) Registrar com
natural, demonstrando atitudes positivas em construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. ndmeros a quantidade de
relagdo a situagBes que envolvam diversidade Contagem 5. Exercit osidade intelectual s abord L criangas (meninas e meninos,
étnico-racial, ambiental, de género, de lingua, de g - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria presentes e ausentes), e a

religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformagao.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacdo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e

Representacdo Numérica
Sequéncia Numérica

Resolucao de problema

TRATAMENTO DA INFORMACAO:

das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagfes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgao artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas

quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

. (ESP. EIO2ET15) Resolver
situagBes problema
convencionais e ndo
convencionais.

(ESP.EIO2ET09) Registrar e

identificar os numerais até 9.

(ESP.EIO2ET10)Participar e registrar

atividades que envolvam a

sequéncia numérica até 9.

. (ESP.EIO2ET16) Coletar e
organizar dados em tabelas e
gréficos.

i i i a . (ESP.EI02ET17) Participar da
|nstrumentcgs de reglstro, orientacao e Tabela diversas préticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar, elaboragao de graficos e
comunicacdo, como bussola, lanterna, lupa, acessar e disseminar informagées, produzir conhecimentos, resolver tabelas, principalmente de
magquina fotografica, gravador, filmadora, projetor, Grafico problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e maneira corporal.

coletiva.

computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observagbes, hipoteses e
explicacdes sobre objetos, organismos Vivos,
fendbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagdes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacbes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal
e cultural, identificando seus proprios interesses na
relagdo com o mundo fisico e social, apropriando-
se dos costumes, das crencas e tradicées de seus
grupos de pertencimento e do patrimdnio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico.

GRANDEZAS E MEDIDAS:

Propriedade dos objetos
(massa, comprimento, volume)

Percepcéo temporal

ESPACO E FORMA:

Percepcéo espacial

Nogbes geométricas

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisfes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

. (EI02ETO1) Explorar e
descrever semelhangas e
diferencas entre as
caracteristicas e propriedades
dos objetos (textura, massa,
tamanho).

. (EI02ETO06) Utilizar conceitos
basicos de tempo (agora,
antes, durante, depois, ontem,
hoje, amanh4, lento, rapido,
depressa, devagar).

. (EI02ET04 )Identificar relagbes
espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo,
entre e do lado).

. (EI02ETO05) Classificar objetos,
considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.).

. (ESP.EI02ET30) Explorar,
identificar e nomear as formas
geométricas planas: triangulo
retangulo, quadrado e circulo.
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MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

MATERNAL 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Contetdos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de
Aprendizagem e
Desenvolvimento
COORDENACAOQO < (EI02CGOL) Apropriar-se

CONVIVER com criangas e adultos e experimentar, de
multiplas formas, a gestualidade que marca sua cultura
e esta presente nos cuidados pessoais, na dang¢a, na
masica, no teatro, nas artes circenses, nos jogos, na
escuta de historias e nas brincadeiras.

BRINCAR, utilizando movimentos para: expressar-se;
explorar espacos, objetos e situagdes; imitar; jogar;
imaginar; interagir e utilizar criativamente o repertério da
cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacdes teatrais ou circenses, dangcas e mdusicas;
desenvolver préaticas corporais e autonomia para cuidar
de si, do outro e do ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos, gestos,
olhares, sons e mimicas; descobrir modos de ocupacao
e de uso do espaco com o0 corpo e adquirir a
compreens&o do seu COrpo no espago, no tempo e no
grupo.

EXPRESSAR corporalmente emogbes, ideias e
opinides, tanto nas relacdes cotidianas como nas suas
brincadeiras, nas dramatizagbes, na danca, nas
musicas, na contagdo de historias, dentro de outras
manifesta¢des, empenhando-se em compreender o que
0s outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacBes e exploragdes com seu corpo; reconhecer e
valorizar o seu pertencimento de género, étnico-racial e
religioso.

MOTORA GLOBAL:

Diversidade de
Brincadeiras:

brincadeiras cantadas e

com obstaculos

Diversidade de jogos:

boliche e percurso

COORDENACAO
ESPECIFICA:

Preenséao

DANCA

Percepcéao e

expressividade corporal

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacgao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagéo e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hip6teses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artisticas, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas soécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacGes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

de gestos e movimentos
de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e
brincadeiras.

. (ESP.EI02CG11)
Participar com interesse
de jogos e brincadeiras,
conhecendo e
respeitando as suas
regras.

. (ESP.EI02CG08)
Apropriar-se das regras
dos jogos de boliche,
percurso etc.

. (EI02CG02) Deslocar seu
COrpo no espaco,
orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro,
fora etc.,ao se envolver
em brincadeiras e
atividades de diferente
natureza.

. (EI02CGO05) Desenvolver
progressivamente as
habilidades manuais,
adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

. (EI02CGO03) Explorar
formas de
deslocamento no
espaco (pular, saltar,
dancar), combinando
movimentos e

seguindo orientagdes.




