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Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, 0 outro e 0 n6s” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos em pequenos e
grandes grupos, reconhecer e respeitar as
diferentes identidades e pertencimento étnico-
racial, de género e religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se
em variadas brincadeiras e jogos de regras,
reconhecer o sentido do singular, do coletivo, da
autonomia e da solidariedade, construindo as
culturas infantis.

PARTICIPAR das situagcdes do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente,
como das relativas atividades propostas pelo/a
professor/a, e de decisdes relativas a escola,
aprendendo a respeitar ritmos, os interesses e 0s
desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situagfes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nocdo de mundo e sua
sensibilidade em relacdo aos outros.

EXPRESSAR as outras criancas e/ou adultos suas
necessidades, emocgdes, sentimentos, duavidas,
hipéteses, descobertas, opinides, oposicoes,
utiizando diferentes linguagens, de modo
autbnomo e criativo, e empenhando-se em
entender 0 que 0s outros expressam.

CONHECER-SE nas interagbes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas
proprias caracteristicas e as das outras criancas e
adultos, construindo uma confianga em si e uma
atitude acolhedora e respeitosa em relagdo aos
outros.

Relacdes de Género

Higiene Pessoal

Interacdo Social

Identidade e
Autonomia

Familia

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a constru¢éo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacéo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informagées, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag@es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam o0s direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacédo da diversidade
de individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, tomando decisées com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

(EIO3EOO05) Demonstrar valorizagdo
das caracteristicas de seu corpo e
respeitar as caracteristicas dos
outros (criangas e adultos) com os
quais convive.

(EIO3EO02) Agir de maneira
independente, com confianca
em suas capacidades,
reconhecendo suas
conquistas e limitagdes.

e (EIO3EOQ7) Usar estratégias

pautadas no respeito matuo
para lidar com conflitos nas
interacdes das criancas e
adultos.

e (EIO3EOO01) Demonstrar empatia

pelos outros, percebendo que as
pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

e (EIO3EO04) Comunicar suas ideias e

sentimentos a pessoas e grupos
diversos.

e (ESP.EIO3EOO08)ldentificar

diferentes formactes
familiares e reconhecera
estrutura de sua familia.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 1° BIMESTRE

Campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteldos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos . (EIO3ETO3) Identificar e selecionar
CONVIVER com criangas e adultos com eles criar sobre_o mundo f|’_5|co, social, cultural e digital para entender e exPhcar fontes d~e informag6es, para responder
L. . . . a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgéo de a questdes sobre a natureza, seus
eStrate;ng para |nV§5t|gar % mundo social e uma sociedade justa, democratica e inclusiva. fendmenos, sua conservacio.
natural emonstrando  atitudes positivas em A
ah . z . . Fendomenos . . . N .. L] (EIO3ETO2) Observar e descrever
relagao a situagBes que envolvam diversidade Naturais 5— Exgrcngr alculrlqs(ljdadg |ntelte_ctuall e recoﬂrre[a abord,?gem p;oprla mudangas em diferentes materiais,
AticO.ran - ~ . as ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a andlise critica, a resultantes de acées sobre eles. em
em_lc_? racial, ambiental, de género, de lingua, de imaginag&o e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar explézrimentos engvolvendo fenomenos
religido. hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive naturais e artificiais
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas. '
BRINCAR com materiais e objetos cotidianos, i ) . . . - )
. . . L 3- Valorizar e fruir as diversas manifestagbes artisticas e culturais,
isfé)mglde(r)se?]g;er?jl;tesngg?glzsaouqSgnaaspfgglea:]ltsa,rﬁ gas Io%ais?s mtgrl_diais, ﬁtarlnbém participar de praticas diversificadas e (ESP.EIO3ETO9) Identificar
: . . Animais a produgéo artistico-cultural. .
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores, 4 Utlizar diferentes i bal (oral isual-mot e _compartllhgr,ltcom outras
tamanhos, pesos, densidades, experimentando - Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como C!‘|angas e adu _OS,
. N Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como situacdes de cuidado de
possibilidades de transformacéo. conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para | tg i X
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos plantas e animais, nos
- ; em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
PARTICIPAR de atividades que oportunizem a Plantas dif duzi id ! espacos da escola e fora
observacéo de contextos diversos, atentando para entendimento mtuo. dela
caracteristicas do ambiente e das histérias locais, 5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
ili i comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
utilizando ferramentas de conhecimento e ¢ 9 o (ESP.EI03ET12) Explorar,

instrumentos  de  registro, orientagdo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa,
magquina fotografica, gravador, filmadora, projetor,
computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observacdes, hipoteses e
explicagbes sobre objetos, organismos Vivos,
fendbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagBes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacdes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal
e cultural, identificando seus préprios interesses na
relacdo com o mundo fisico e social, apropriando-
se dos costumes, das crencas e tradi¢cdes de seus
grupos de pertencimento e do patriménio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico.

Rainha das Serras:

Comunidade: Rua

Escola e seu entorno

diversas préaticas s6cias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacéo da diversidade
de individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacédo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

conhecer e nomear o espago
fisico da escola e seu entorno
(praga, jardim, area verde etc.

(ESP.EIO3ET39) Participar com
interesse e compreender as
comemoracgdes culturais que
envolvem a comunidade: Carnaval,
Dia da Mulher 8/3, Outono, Dia
Mundial da Agua 22/3, Dia do Circo

27/3.

(EIO3ETO06) Relatar fatos
importantes sobre seu
nascimento e
desenvolvimento, a histéria
dos seus familiares e da sua
comunidade.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestagdes artisticas e culturais
da sua comunidade e de outras culturas-artes plasticas,
musica, danga, teatro, cinema, folguedos e festas populares
— ampliando a sua sensibilidade, desenvolvendo senso
estético, empatia e respeito as diferentes culturas e
identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas, cores,
texturas, objetos, materiais construindo cenarios e
indumentarias para brincadeiras de faz de conta,
encenacgdes ou para festas tradicionais, enriquecendo seu
repertério e desenvolvendo seu senso estético.

PARTICIPAR de decisdes e agdes relativas a organizagédo
do ambiente (tanto no cotidiano como na preparagédo de
eventos especiais), a definicdo de temas e a escolha de
materiais a serem usados em atividades ludicas e teatrais
,entrando em contato com manifestagbes do patriménio
cultural, artistico e tecnolodgico, apropriando-se de diferentes
linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e combinagtes
de materiais, substancias, objetos e recursos tecnoldgicos
para criar e recriar dancas, artes visuais, encenagdes
teatrais, musicas escritas e mapas, apropriando-se de
diferentes manifestagfes artisticas e culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e responsabilidade, suas
emocgdes, sentimentos, necessidades e ideias brincando,
cantando, dangando, esculpindo, desenhando, encenando,
compreendendo e usufruindo o que é comunicado pelos
demais colegas e pelos adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com manifestagfes
artisticas e culturais locais e de outras comunidades,
identificando e valorizando o seu pertencimento étnico-
racial, de género e de crenga religiosa, desenvolvendo sua
sensibilidade, criatividade, gosto pessoal e modo peculiar de
expressdo por meio de teatro, musica, danca, desenho e
imagens.

ARTES VISUAIS:

Formas Geométricas
Planas

Texturas

Cores

ARTES PLASTICAS:

Tarcila do Amaral

Alfredo Foguebecca Volpi

MUSICA:

Caracterizagao dos

Sons

Vinicius de Moraes

Antonio Lucio Vivaldi

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagfes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
produgéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas s6cias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagéo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢éo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

. (EI03TS02) Expressar-
se livremente por meio
de desenho, pintura,
colagem, dobradura e

escultura, criando
produgdes
bidimensionais e
tridimensionais.

e (ESP. EI03TS04)
Explorar e nomear as
formas geométricas
planas: quadrado,
triangulo, retangulo e
circulo.

. (ESP. EI03TS05)

Explorar e sentir
diferentes texturas: duro
e mole, liso e aspero,
etc.

. (ESP. EI03TS06)
Utilizar e reconhecer
cores primérias e
secundarias.

. ESP.EI03TS10) Conhecer e
apreciar os elementos que
compdem as obras de artistas
plasticos.

. (EI03TS01)  Utilizar  sons
produzidos por materiais,
objetos e instrumentos
musicais durante brincadeiras
de faz de conta, encenagdes,
criagdes musicais, festas.

. (EI03TS03) Reconhecer as
qualidades do som,
(intensidade, duracéo, altura e
timbre), utilizando-as em suas
produgdes sonoras e ao ouvir
musicas e sons.

. (ESP.EIO3TS15) Possibilitar a
interacdo com a musica
popular brasileira, através
das composi¢ées de Vinicius
de Moraes.

. (ESP.EI03TS16) Possibilitar a
interagdo com a musica
classica, através das
composi¢Ges de Antonio licio
Vivaldi.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos, compartilhando
situagBes comunicativas cotidianas, construindo modos
de pensar, imaginar, sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas, adivinhas,
textos de memoria, rodas, brincadeiras cantadas e
jogos, ampliando o repertério das manifestagbes
culturais, da tradicdo local e de outras culturas,
enriquecendo a linguagem oral, corporal, musical,
dramética, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos de
experiéncias, de contagdo e leitura de historias e
poesias, de construcdo de narrativas, da elaboragdo e
descrigdo de papeis no faz de conta, da exploragdo de
materiais impressos, analisando as estratégias
comunicativas, as variedades linguisticas e descobrindo
as diversas formas de organizar o pensamento.

EXPLORAR gestos e expressbes, sons da lingua,
rimas, imagens, textos escritos, além dos sentidos das
falas cotidianas, das palavras nas poesias, parlendas,
cangbes e nos enredos de histérias, apropriando-se
desses elementos para criar novas falas, enredos,
histérias e escritas, convencionais ou n&o.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepgdes, desejos,
necessidades, pontos de vista, informagfes, duvidas e
descobertas, utilizando multiplas linguagens,
entendendo e considerando o que é comunicado pelos
colegas e adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriagdo autoral
da(s) linguagens, interagindo com 0s outros,
reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, historias.

Leitura e Escrita

Portadores Textuais:
lista, livro de histéria e
cartaz.

Géneros textuais:
Texto poético e
cantiga de roda.

Alfabeto

Nome Préprio

Oralidade

Depoimentos Orais

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacéo e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solugbes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-
cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relagéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emaocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e as
dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagéo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decises com base em
principios éticos, democréticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

. (EIO3EF03) Escolher e folhear
livros, procurando orientar-se
por temas e ilustragbes e
tentando identificar palavras
conhecidas.

. (EIO3EF08) Selecionar livros e
textos de géneros conhecidos
pra a leitura de um adulto e/ou
para sua prépria leitura (
partindo de seu repertério
sobre esses textos, com a
recuperagao pela memoria,
pela leitura das ilustragbes
etc.).

e (ESP.EIO3ET11)Listar palavras
conhecidas tendo o professor
como escriba.

. (EIO3EF02) Inventar
brincadeiras cantadas, poemas
e cang0es, criando rimas,
aliteracdes e ritmos.

e  (ESP.EIO3EF10)Identificar e
escrever seu nome com e sem
ajuda do cracha.

e  (ESP.EIO3EF12)ldentificar ,
nomear e escrever as letras do
alfabeto.

e (EIO3EF01) Expressar
ideias, desejos e
sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras
formas de expresséao.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, guantidades, relacdes e transformacdes” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteudos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
Nimero: e  (EIO3ETO7) Relacionar nimeros as
CONVIVER com criancas e adultos com eles criar 1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos guas quant)idades e identificar o
Lo . . . sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar antes, o depois € o entre em uma
estrategias para mvestlgar. Y mundol .SOC'al e a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a constru¢éo de P
natural, demonstrando atitudes positivas em Contagem uma sociedade justa, democratica e inclusiva. sequencia.

relacdo a situacBes que envolvam diversidade
étnico-racial, ambiental, de género, de lingua, de
religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformacéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observagéo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos  de  registro, orientagdo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa,
méagquina fotogréfica, gravador, filmadora, projetor,
computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observacdes, hipéteses e
explicagbes sobre objetos, organismos Vvivos,
fendbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagdes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacdes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade
pessoal e cultural, identificando seus préprios
interesses na relagdo com o mundo fisico e social,
apropriando-se dos costumes, das crengas e
tradicbes de seus grupos de pertencimento e do
patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnologico.

Registro numérico

Sequéncia Numérica

Espaco e forma:

Nocdes geométricas

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas soécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relag&o ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisGes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

. (ESP.EIO3ET11)Participar de
situagBes de contagem e registro
numérico de nimeros até30 em
atividades do dia-a-dia.

e (EIOSETO04) Registrar observacdes,
manipulagdes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho,
registro por numeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes.

e (EIO3ETO05) Classificar objetos
e figuras de acordo com suas
semelhancgas e diferencas.

e (ESP.EIO3ET10)ldentificar e
nomear as figuras
geomeétricas planas:
quadrado, triangulo, retangulo
e circulo.

(EIO3ETO1) Estabelecer relagtes
de comparacéo entre objetos,
observando suas propriedades.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 1° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 1° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Contetdos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de
Aprendizagem e
Desenvolvimento
COORDENACAQ

CONVIVER com criangas e adultos e experimentar, de
multiplas formas, a gestualidade que marca sua cultura
e estad presente nos cuidados pessoais, na dan¢a, na
musica, no teatro, nas artes circenses, nos jogos, na
escuta de histérias e nas brincadeiras.

BRINCAR utilizando movimentos para: expressar-se;
explorar espagos, objetos e situacgdes; imitar; jogar;
imaginar; interagir e utilizar criativamente o repertério da
cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacdes teatrais ou circenses, dangas e mdusicas;
desenvolver préaticas corporais e autonomia para cuidar
de si, do outro e do ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos, gestos,
olhares, sons e mimicas; descobrir modos de ocupagao
e de uso do espaco com o corpo e adquirir a
compreensao do seu cOrpo ho espago, ho tempo e no

grupo.

EXPRESSAR corporalmente emocgfes, ideias e
opiniBes, tanto nas rela¢des cotidianas como nas suas
brincadeiras, nas dramatizagbes, na danca, nas
musicas, na contacdo de historias, dentro de outras
manifesta¢des, empenhando-se em compreender o que
0s outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacBes e exploragdes com seu corpo; reconhecer e
valorizar o seu pertencimento de género, étnico-racial e
religioso.

MOTORA GLOBAL:

Diversidade de
brincadeiras com bola e
corda

Diversidade de jogos:
Domind das cores e
formas

COORDENACAO
MOTORA ESPECIFICA

Habilidades basicas de
manipulagdo

10- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo a colaborar para a constru¢cdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagéo e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgao
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informag6es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagcdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas soécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacbes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decises comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais , seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EI03CGO1) Criar
com o corpo formas
diversificadas de
expressao de
sentimentos,
sensacgles e
emocdes, tanto nas
situacdes do
cotidiano quanto
em brincadeiras,
danca, teatro e
musica.

e (ESP. EI03CGO06)

Participar com
interesse e
compreender os
jogos e brincadeiras
com regras.

e (EI03CG04)

Adotar habitos de
autocuidado
relacionados a
higiene,
alimentacéo,
conforto e
aparéncia.

e (EI03CGO5)

Coordenar suas
habilidades
manuais no
atendimento
adequado a seus
interesses e
necessidades em
situacdes
diversas.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, o outro e o nds” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos em pequenos e
grandes grupos, reconhecer e respeitar as diferentes
identidades e pertencimento étnico-racial, de género
e religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se em
variadas brincadeiras e jogos de regras, reconhecer
o0 sentido do singular, do coletivo, da autonomia e da
solidariedade, construindo as culturas infantis.

PARTICIPAR das situacBes do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente,
como das relativas atividades propostas pelo/a
professor/a, e de decisbes relativas a escola,
aprendendo a respeitar ritmos, os interesses e 0s
desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situacdes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nocdo de mundo e sua
sensibilidade em rela¢éo aos outros.

EXPRESSAR as outras criangas e/ou adultos suas
necessidades, emocdes, sentimentos, duvidas,
hipéteses, descobertas, opinides, oposicdes,
utilizando diferentes linguagens, de modo autbnomo
e criativo, e empenhando-se em entender o que 0s
outros expressam.

CONHECER-SE nas interagcdes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas préprias
caracteristicas e as das outras criancas e adultos,
construindo uma confianga em si e uma atitude
acolhedora e respeitosa em relacdo aos outros.

Corpo humano:

Sistema Bioldgico/
Anatomia: cabeca,
tronco e membros

Minha familia
Diferentes formacdes
familiares

Sujeito histoérico:

Género
Dados Pessoais

10- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagcdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagées confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(ESP.EI03EO09)Compreender
as funcdes e nomear as
partes externas do préprio
corpo (cabeca, tronco,
membros).

(ESP. EIO3EO08) Identificar
diferentes formacdes familiares e
reconhecer a estrutura de sua
familia.

(ESP. EIO3EO10)Compreender a
constituicao familiar e sua
diversidade.

(EIO3EO02) Agir de maneira
independente, com confianca
em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas
e limitagOes.
(ESP.EIO3EO11)ldentificar e
compreender que cada um é
um sujeito histdrico do seu
tempo, com caracteristicas
proprias que devem ser
respeitadas.

(EIO3EOO05) Demonstrar
valorizacao das caracteristicas
de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros
(criangas e adultos com os
quais convive).




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 2° BIMESTRE

Campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacdes” 2° Bimestre

Desenvolvimento

(ESP.EIO3ET12) Explorar, conhecer e nomear o
espaco fisico da escola e seu entorno (praca, jardim,

Direitos de Aprendizagem Conteldos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Rainha das Serras: 10- Valorizar e utlizar os conhecimentos historicamente .
CONVIVER com criancas e adultos com eles criar construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital

para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo a
Comunidade colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, .
democrética e inclusiva.

estratégias para investigar o mundo social e natural,
demonstrando atitudes positivas em relagdo a
situagBes que envolvam diversidade étnico-racial,

area verde etc.).

(ESP.EIO3ET21)Compreender e colaborar na rotina
escolar sentindo-se seguro com relagéo a
organizagao espago-temporal.

(ESP.EIO3ET40) Participar com interesse e
compreender as comemoragdes culturais que
envolvem a comunidade: Pascoa, Dia da Libertagdo
dos Escravos16/4, Dia Nacional do Livro Infantil
18/4, Dia do indigena no Brasil 19/4, Dia do Trabalho
1/5, Dia das Mées (Familia), Festa junina.

ambiental, de género, de lingua, de religido. Ambiente escolar 2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem .
prépria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexdo, a andlise

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos, . - critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas,

associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e Organizagéo da elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar

com elementos da natureza que apresentam rotina escolar Zglsuz‘i’f‘;ferg't';‘;'%srg’:s tecnoldgicas) com base nos conhecimentos

diversidade de formas, texturas, cheiros, cores, ' .

tamanhos, ~pesos, densidades, experimentando Ecossistema: 3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais,

possibilidades de transformac&o. -_— das locais as mundiais, e também participar de préaticas

. diversificadas da produgéo artistico-cultural.
PARTICIPAR de atividades que oportunizem a Sistema solar: sol

(EIO3ETO3)Identificar e selecionar
fontes de informacdes, para
responder a questfes sobre a
natureza, seus fenbmenos, sua
conservagao.

observacdo de contextos diversos, atentando para 4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora,
caracter?sticas do ambiente e das historias Iogais, (fonte de '|UZ. e calon) como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem
utilizando  ferramentas  de  conhecimento e Luz solar: dia (claro) como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
. . . ~ . ~ noite (ESCUYO) cientifica, para expressar e partilhar informac@es, experiéncias,
instrumentos de registro, orienta¢@o € comunicacao, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
como bussola, lanterna, lupa, méaquina fotogréfica, que levem ao entendimento matuo. °

gravador, filmadora, projetor, computador e celular.
5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo
EXPLORAR e identificar as caracteristicas do mundo . e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
natural e social, nomeando-as, reagrupando-as e ProfissOes diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se

o . comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
ordenando-as, segundo critérios diversos. conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e

(ESP.EIO3ET13) Conhecer e
nomear os diferentes profissionais
e identificar as suas fungées.

autoria na vida pessoal e coletiva.

EXPRESSAR suas observagbes, hipoteses e

explicagbes sobre objetos, organismos vivos, 6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
fendbmenos da natureza, caracteristicas do ambiente, apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem
personagens e situagdes sociais, registrando-as por entender as relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer

escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

meio de desenhos, fotografias, gravacdes em audio e
video, escritas e outras linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal e 7- Argumentar com base em fatos, dados e informagGes .
cultural, identificando seus proprios interesses na Sistema bioldgico: confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
relacdo com o mundo fisico e social, apropriando-se vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
dos costumes, das crencas e tradicbes de seus humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel
Doengas em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em

grupos de pertencimento e do patrimdnio cultural,

P . L P relaca i i mesm T laneta.
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico. elagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta

Saude 8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e L]
s~ reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e
Nutrlgao capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais , seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com  autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(ESP.EIO3ET14) Conhecer as
caracteristicas e prevenir doengas
como a dengue, arboviroses etc.,
através de hébitos saudaveis de
higiene.

(ESP.EIO3ET15) Ter claro os
cuidados necessarios com a saude
para prevenir acidentes no
ambiente escolar e domiciliar.

(ESP.EIO3ET16)Identificar atitudes
saudaveis quanto aos habitos
alimentares e compreender a
importancia deter uma alimentacao
equilibrada.
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MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestacdes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras culturas-
artes plasticas, musica, danga, teatro, cinema,
folguedos e festas populares — ampliando a sua
sensibilidade, desenvolvendo senso estético, empatia
e respeito as diferentes culturas e identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas, cores,
texturas, objetos, materiais construindo cenarios e
indumentarias para brincadeiras de faz de conta,
encenagdes ou para festas tradicionais, enriguecendo
seu repertdrio e desenvolvendo seu senso estético.

PARTICIPAR de decisbes e agles relativas a
organizacédo do ambiente (tanto no cotidiano como na
preparagdo de eventos especiais), a definicdo de
temas e a escolha de materiais a serem usados em
atividades ludicas e teatrais ,entrando em contato
com manifestacdes do patrimonio cultural, artistico e
tecnoldgico, apropriando-se de diferentes linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e
combinagbes de materiais, substancias, objetos e
recursos tecnolégicos para criar e recriar dangas,
artes visuais, encenagoes teatrais, musicas escritas e
mapas, apropriando-se de diferentes manifestacées
artisticas e culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e responsabilidade,
suas emocdes, sentimentos, necessidades e ideias
brincando, cantando, dangando, esculpindo,
desenhando, encenando, compreendendo e
usufruindo o que é comunicado pelos demais colegas
e pelos adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com
manifestag6es artisticas e culturais locais e de outras
comunidades, identificando e valorizando o seu
pertencimento étnico-racial, de género e de crenca
religiosa, desenvolvendo sua sensibilidade,
criatividade, gosto pessoal e modo peculiar de
expressdo por meio de teatro, musica, danga,
desenho e imagens.

ARTES VISUAIS:
Formas geométricas
planas

Formas organicas
Cores

Linhas no plano

ARTES PLASTICAS:

Tarcila do Amaral

Alfredo Foguebecca Volpi

MUSICA:

Musicas folcloricas:
cantigas de roda,
congada

Mdusicas instrumentais

Vinicius e Moraes

Antonio Lucio Vivaldi

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de préaticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag@es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisfes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relag&o ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, tomando decisGes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

e (ESP.EIO3TS07) Estabelecer
relagdes e identificar as figuras
geométricas planas e as
formas organicas,
estabelecendo relagbes com
0s objetos reais.

e (ESP.EIO3TSO06) Utilizar e
reconhecer cores primarias e
secundérias.

e  (ESP.EIO3TSO08) Identificar a
linha reta e a linha curva,
reconhecendo a aplicagdo das
linhas no tragado das figuras.

e (EI03TS02) Expressar-se livremente por
meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes
bidimensionais e tridimensionais.

e (ESP.EIO3TS09) Despertar e desenvolver
o interesse pela Arte.

® (ESP.EI03TS10) Conhecer e apreciar 0s
elementos que compdem as obras de
artistas plasticos.

e (EIO3TS01) Utilizar sons produzidos

por materiais, objetos e
instrumentos  musicais  durante
brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criagbes musicais,
festas.

e (EIO3TS03) Reconhecer as

gualidades do som, (intensidade,
duragao, altura e timbre), utilizando-
as em suas produgfes sonoras e ao
ouvir musicas e sons.

e (ESP.EIO3TS15) Possibiltar a
interagdo com a musica popular
brasileira, através das composicdes
de Vinicius de Moraes.

e (ESP.EIO3TS16) Possibilitar a
interagdo com a musica classica,
através das composigbes de
Antonio Lucio Vivaldi.
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MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginaco” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos, compartilhando
situagdes comunicativas cotidianas, construindo
modos de pensar, imaginar, sentir, narrar, dialogar e
conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas, adivinhas,
textos de memodria, rodas, brincadeiras cantadas e
jogos, ampliando o repertério das manifestacdes
culturais, da tradicdo local e de outras culturas,
enriquecendo a linguagem oral, corporal, musical,
dramatica, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos de
experiéncias, de contacdo e leitura de histdrias e
poesias, de construcdo de narrativas, da elaboragéo
e descrigdo de papeis no faz de conta, da exploragdo
de materiais impressos, analisando as estratégias
comunicativas, as variedades linguisticas e
descobrindo as diversas formas de organizar o
pensamento.

EXPLORAR gestos e expressdes, sons da lingua,
rimas, imagens, textos escritos, além dos sentidos
das falas cotidianas, das palavras nas poesias,
parlendas, cangbes e nos enredos de historias,
apropriando-se desses elementos para criar novas
falas, enredos, histérias e escritas, convencionais ou
nao.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepcoes,
desejos, necessidades, pontos de vista, informagdes,
davidas e descobertas, utilizando multiplas
linguagens, entendendo e considerando o que é
comunicado pelos colegas e adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacdo autoral
da(s) linguagens, interagindo com 0s outros,
reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, historias.

Leitura e Escrita:

Portadores Textuais:
lista, rotina, rétulo de
embalagem, bilhete,
livro de historia e
cartaz.

Géneros textuais:
convite, receita(texto
instrucional), poema,

histéria em quadrinhos

Alfabeto

Nome Préprio

Oralidade:

Relato de experiéncia
vivida

Reconto

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre
o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo a colaborar para a constru¢do de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagfes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
produgéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que |he possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

. (EIO3EF03) Escolher e folhear
livros, procurando orientar-se
por temas e ilustracbes e
tentando identificar palavras
conhecidas.

e (EIO3EFQ7) Levantar hipoteses
sobre géneros textuais
veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a
estratégia de observacédo
gréafica e/ou de leitura.

e (EIO3EFO08) Selecionar livros e
textos de géneros conhecidos
pra a leitura de um adulto e/ou
para sua propria leitura (
partindo de seu repertério
sobre esses textos, com a
recuperagdo pela memoria,
pela leitura das ilustragbes
etc.).

e (ESP.EIO3EF10)ldentificar e
escrever seu nome com e sem
ajuda do cracha.

. (ESP.EIO3EF12)ldentificar ,
nomear e escrever as letras do

alfabeto.

o (EIO3EF05) Recontar
histérias  ouvidas para
producao de reconto

escrito, tendo o professor
como escriba.

e (EIO3EFO06) Produzir suas
proprias histérias orais e

escritas (escrita
espontanea), em situagfes
com fungéo social
significativa.
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MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformacoes” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteldos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
1. Valori i hecimentos histor . ruid e (EIO3ETO7) Relacionar
; ; - - Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos . N
CONV,IV.ER com crllanga.s e adultos com E|es. cnar m sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e numeros as Sufas "
estratégias para investigar o mundo social e explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a quantidades e identificar o
natural, demonstrando atitudes positivas em construgéo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. antes, o depois e o entre
relacdo a situagBes que envolvam diversidade énci
¢ ¢ 9 Contagem 2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria ém uma sequencia.

étnico-racial, ambiental, de género, de lingua, de
religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformacéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacéo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos  de  registro, orientagdo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa,
maquina fotografica, gravador, filmadora, projetor,
computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observacdes, hipoteses e
explicagbes sobre objetos, organismos vivos,
fendbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagBes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacdes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade
pessoal e cultural, identificando seus préprios
interesses na relagdo com o mundo fisico e social,
apropriando-se dos costumes, das crengas e
tradicbes de seus grupos de pertencimento e do
patrimoénio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnologico.

Representagédo numérica
Sequéncia numérica

Resolucéo de problema

TRATAMENTO DA INFORMACAO:

Gréfico

Tabela

GRANDEZAS E MEDIDAS:

Propriedade dos objetos
(massa, comprimento,
volume)

Percepcéo temporal

ESPACO E FORMA:

Percepcgéo espacial

Nogbes geométricas

das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critca e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagGes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e
decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogles e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo 0 respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidérios.

e (ESP. EIO3ET11) Participar
de situagdes de contagem
e registro numeérico de
nameros até 30 em
atividades do dia-a-dia.

e (ESP. EIO3ET18) Resolver
situacdes problema
convencional e ndo
convencional a partir da
ideia das quatro operacoes.

e (EIO3ETO08) Expressar
medidas (peso, altura etc.)
construindo gréficos
bésicos.

e (ESP. EIO3ET17) Organizar
dados em tabelas.

e (ESP. EIO3ET19) Vivenciar e
registrar situacdes que
envolvam a propriedade dos
objetos, medida e quantidade
em situagdes diversas.

e (ESP. EIO3ET20)
Compreender e localizar
acontecimentos no tempo
utilizando conceitos temporais:
hoje/amanhé/ ontem,
dia/semana/més.

. (ESP. EIO3ET33)

Localizar no espaco os objetos e
pessoas que se encontram ao seu
redor e desenvolver as primeiras
nocdes de

referéncia espacial (lateralidade).

e (ESP.EIO3ET10)ldentificar e
nomear as figuras geométricas
planas: quadrado, triangulo,
retangulo e circulo.
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MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 2° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 2° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteldos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
; i COORDENA AO 1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o * (E|03CGOZ)
CQNVIVER com criancas e adultos e experimentar, de MOTORA GLOBAL: mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, Demonstrar
mdltiplas formas, a gestualidade que marca sua cultura continuar aprendendo a colaborar para a construgio de uma sociedade justa, controle e

e estad presente nos cuidados pessoais, na dan¢a, na
mdasica, no teatro, nas artes circenses, nos jogos, na
escuta de histérias e nas brincadeiras.

BRINCAR , utilizando movimentos para: expressar-se;
explorar espacos, objetos e situacdes; imitar; jogar;
imaginar; interagir e utilizar criativamente o repertério da
cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacdes teatrais ou circenses, dangas e mdusicas;
desenvolver préaticas corporais e autonomia para cuidar
de si, do outro e do ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos, gestos,
olhares, sons e mimicas; descobrir modos de ocupagao
e de uso do espaco com o corpo e adquirir a
compreensdo do seu COrpo no espago, no tempo e no

grupo.

EXPRESSAR corporalmente emocgfes, ideias e
opinides, tanto nas relagdes cotidianas como nas suas
brincadeiras, nas dramatizacbes, na dan¢a, nhas
musicas, na contacdo de historias, dentro de outras
manifestacbes, empenhando-se em compreender o que
0s outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacBes e exploragdes com seu corpo; reconhecer e
valorizar o seu pertencimento de género, étnico-racial e
religioso.

Brincadeiras Tradicionais:

Barra- manteiga
Queimada
Bola ao cesto

COORDENACAO
ESPECIFICA:

Sensacoes tateis

DANCA:

Dancas de diferentes

culturas

democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacéo e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e
resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgao
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas soécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacbes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacgéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

adequacdo do uso
de seu corpo em
brincadeiras e
jogos, escuta e
reconto de
histérias, atividades
artisticas, entre
outras
possibilidades.

¢ (EIO3CGO05)
Coordenar suas
habilidades manuais
no atendimento
adequado a seus
interesses e
necessidades em
situacdes diversas.

e (EIO3CGO03) Criar
movimentos,
gestos, olhares e
mimicas em
brincadeiras, jogos
e atividades
artisticas como
danca, teatro e
mausica.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, o outro e o nés” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos em pequenos e
grandes grupos, reconhecer e respeitar as diferentes
identidades e pertencimento étnico-racial, de género e
religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se em
variadas brincadeiras e jogos de regras, reconhecer o
sentido do singular, do coletivo, da autonomia e da
solidariedade, construindo as culturas infantis.

PARTICIPAR das situagBes do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente, como
das relativas atividades propostas pelo/a professor/a, e
de decisdes relativas a escola, aprendendo a respeitar
ritmos, os interesses e os desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situagBes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nog¢do de mundo e sua sensibilidade
em relagdo aos outros.

EXPRESSAR com as outras criangas e/ou adultos suas
necessidades, emocodes, sentimentos, duvidas,
hipéteses, descobertas, opinides, oposicoes, utilizando
diferentes linguagens, de modo auténomo e criativo, e
empenhando-se em entender 0 que 0S outros
expressam.

CONHECER-SE nas interagbes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas préprias
caracteristicas e as das outras criancas e adultos,
construindo uma confianca em si e uma atitude
acolhedora e respeitosa em relacdo aos outros.

Rela¢gdes de Género

Higiene Pessoal

Corpo Humano:

Fisiologia humana/
Orgdos dos Sentidos

Interacéo Social/
Brincadeiras

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacéo e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e
resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgao
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas soécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacbes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacgéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EI03EO06) Manifestar

interesse e respeito por
diferentes culturas e
modos de vida.

(ESP. EI03E012)
Reconhecer e nomear as

caracteristicas pessoais
relacionadas ao género,
etnia, peso e estatura.

(ESP. EIO3EO13)
Realizar com
autonomia
procedimentos
relacionados a higiene
pessoal, tais como,
tomar banho, escovar
os dentes, lavar as
maos, usar o banheiro
etc.

(ESP. EI03EO14)
Identificar, nomear e
listar os 6rgéos dos
sentidos: paladar,
tato, olfato e audi¢&o.
(ESP. EIO3EO15)
Reconhecer as
caracteristicas dos
6rgéos dos sentidos.

(EIO3EO03) Ampliar
as relagoes
interpessoais,
desenvolvendo
atitudes de
participacéo e
cooperagéo.
(EIO3EOOQ7) Usar
estratégias pautadas
no respeito matuo
para lidar com
conflitos nas
interacdes com
criangas e adultos.
(ESP. EIO3EO16)
Participar com
interesse de
brincadeiras diversas.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 3° BIMESTRE

Campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacdes” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteudos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
. (ESP. EIO3ET22)
1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o Reconhecer e nomear os
CONVIVER com criangas e adultos com eles criar Animais: mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, animais domésticos,
estratégias para investigar o mundo social e natural — f:omlnuar aprgrjdendo a golaborar para a construgdo de uma sociedade reconhecendo as suas
. o ~ ’ P justa, democratica e inclusiva. caracteristicas.
demonstrando atitudes positivas em relacdo a Domesticos «  (ESP.EI03ET23)
situagcbes que envolvam diversidade étnico-racial, Selvagens 2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das Reconhecer e nomear os
ambiental, de género, de lingua, de religi&o. ciéncias, |_nclumdo a investigagéo, a reflexdo, a anélise crlt_lcg, a imaginacéo animais selvagens,
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular reconhecendo as suas
. . . e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos caracteristicas.
BRINCAR com materiais e objetos cotidianos, conhecimentos das diferentes areas. T (EsP. EI03ET24)
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e _ ) ) ) _ _ _ Identificar e nomear as
3- Valorizar e fruir as diversas manifestacées artisticas e culturais, das locais
com elementos da natureza que apresentam Plantas X partes de uma planta.

diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformacgao.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacdo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utiizando  ferramentas de  conhecimento e
instrumentos de registro, orientagcdo e comunicacao,
como bussola, lanterna, lupa, méaquina fotogréfica,
gravador, filmadora, projetor, computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do mundo
natural e social, nomeando-as, reagrupando-as e
ordenando-as, segundo critérios diversos.

EXPRESSAR suas observagbes, hipéteses e
explicacbes sobre objetos, organismos vivos,
fendbmenos da natureza, caracteristicas do ambiente,
personagens e situagbes sociais, registrando-as por
meio de desenhos, fotografias, gravacfes em audio e
video, escritas e outras linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal e
cultural, identificando seus proprios interesses na
relagdo com o mundo fisico e social, apropriando-se
dos costumes, das crengas e tradicdes de seus grupos
de pertencimento e do patriménio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnoldgico.

Meios de Comunicagédo

Rainha das Serras:

Comunidade

Folclore

EFendmenos Naturais

Agua
Ar

Solo

as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo
artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e
o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relacédo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes
e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugéo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(ESP. EIO3ET25)
Reconhecer as atitudes
de cuidado para o cultivo
das plantas.

(ESP. EIO3ET26)
Identificar, nomear e
listar os meios de
comunicagao, antigos e
atuais.

(ESP. EIO3ET27) Observar
e registrar lugares de
convivio social, de sua e
de outras comunidades.
(ESP. EIO3ET28) Participar
com interesse e
compreender as
comemoracdes culturais
que envolvem a
comunidade: Dia dos Pais
(Familia), Folclore, Dia da
Patria 7/9, Dia da Arvore
21/9 e Primavera.

(ESP. EIO3ET29)
Participar com interesse e
reconhecer as atividades
gue envolvem o Folclore..

(EIO3ETO3) Identificar e
selecionar fontes de
informacdes, para
responder a questoes
sobre a natureza, seus
fendmenos, sua
conservagao.

(ESP. EIO3ET30)
Identificar e reconhecer
atitudes conscientes para o
consumo da &gua.

(ESP. EIO3ET31)
Conhecer e identificar as
propriedades do ar.

(ESP. EIO3ET32)
Reconhecer as
caracteristicas do solo e
compreender o descarte
adequado de residuos no
ambiente.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestacbes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras culturas-artes
plasticas, musica, danga, teatro, cinema, folguedos e
festas populares — ampliando a sua sensibilidade,
desenvolvendo senso estético, empatia e respeito as
diferentes culturas e identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas, cores,
texturas, objetos, materiais construindo cenarios e
indumentarias para brincadeiras de faz de conta,
encenagdes ou para festas tradicionais, enriquecendo
seu repertério e desenvolvendo seu senso estético.

PARTICIPAR de decisbes e agles relativas a
organizacdo do ambiente (tanto no cotidiano como na
preparagdo de eventos especiais), a definicdo de temas
e a escolha de materiais a serem usados em atividades
lidicas e teatrais, entrando em contato com
manifestagbes do patrimbnio cultural, artistico e
tecnoldgico, apropriando-se de diferentes linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e
combinagdes de materiais , substancias, objetos e
recursos tecnolégicos para criar e recriar dancas, artes
visuais, encenacgdes teatrais, musicas escritas e mapas,
apropriando-se de diferentes manifestagdes artisticas e
culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e responsabilidade,
suas emogOes, sentimentos, necessidades e ideias
brincando, cantando, dancando, esculpindo,
desenhando, encenando, compreendendo e usufruindo
0 que é comunicado pelos demais colegas e pelos
adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com manifestacdes
artisticas e culturais locais e de outras comunidades,
identificando e valorizando o seu pertencimento étnico-
racial, de género e de crenca religiosa, desenvolvendo
sua sensibilidade, criatividade, gosto pessoal e modo
peculiar de expressdo por meio de teatro, musica,
danca, desenho e imagens.

ARTES VISUAIS:

Formas geométricas
planas: triangulo, retéangulo,
circulo e quadrado
Formas orgéanicas

Técnicas de Pintura: com
molde vazado, com esponja

Colagem
Desenho: livre e dirigido

Leitura de Imagem

ARTES PLASTICAS:

Tarcila do Amaral

Alfredo Foguebecca Volpi

TEATRO:

Dramatizagdo de
Personagens

Improviso cénico

MUSICA:

Musicas Folcléricas:
catira, samba

Vinicius de Moraes

Antonio Lucio Vivaldi

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar
para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a
andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas
e criar solugbes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para expressar e partilhar informacdes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéo
e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas soécias (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informag6es, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que |he
possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho
e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagbes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel
em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relacé@o ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacgdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagéo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletvamente com  autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgao,
tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(ESP.EIO3TSO07) Estabelecer
relacdes e identificar as figuras
geométricas planas , e formas
organicas, estabelecendo relagbes
com os objetos reais.

(EI03TS02) Expressar-se
livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.
(ESP.EI03TS11) Conhecer e utilizar
técnicas variadas de pintura.
(ESP.EI03TS12) Fazer leituras do
mundo, da Arte e da natureza.

(ESP.EIO3TS09) Despertar e
desenvolver o interesse pela Arte.
(ESP.EI03TS10) Conhecer e apreciar
0s elementos que comp&em as obras
de artistas plasticos.

(ESP.EIO3TS013) Confeccionar
cenarios e dramatizar pequenos
roteiros envolvendo personagens
variados e também criar situagdes de
improviso de forma lidica.

(ESP.EI03TS14) Utilizar e ampliar o
repertério de cancdes folcldricas.

(ESP.EIO3TS15) Possibilitar a
interagdo com a musica popular
brasileira, através das composicdes
de Vinicius de Moraes.

(ESP.EI03TS16) Possibilitar a
interagdo com a musica classica,
através das composicdes de Antonio
Lucio Vivaldi.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginaco” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteudos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos, compartilhando
situagbes comunicativas cotidianas, construindo modos
de pensar, imaginar, sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas, adivinhas,
textos de memoria, rodas, brincadeiras cantadas e jogos,
ampliando o repertério das manifestacdes culturais, da
tradicdo local e de outras culturas, enriquecendo a
linguagem oral, corporal, musical, dramdtica, escrita,
dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos de
experiéncias, de contacdo e leitura de histérias e
poesias, de construgdo de narrativas, da elaboracdo e
descricdo de papeis no faz de conta, da exploracao de
materiais  impressos, analisando as estratégias
comunicativas, as variedades linguisticas e descobrindo
as diversas formas de organizar o pensamento.

EXPLORAR gestos e expressoes, sons da lingua, rimas,
imagens, textos escritos, além dos sentidos das falas
cotidianas, das palavras nas poesias, parlendas, cangdes
e nos enredos de historias, apropriando-se desses
elementos para criar novas falas, enredos, histérias e
escritas, convencionais ou néo.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepgdes, desejos,
necessidades, pontos de vista, informacdes, dividas e
descobertas, utilizando multiplas linguagens, entendendo
e considerando o que € comunicado pelos colegas e
adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriagdo autoral
da(s) linguagens, interagindo com o0s outros,
reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, historias.

Leitura e Escrita:

Portadores Textuais:
livro, lista e cartaz

Géneros textuais:
lenda, parlenda,
trava-lingua cantiga
de roda

Alfabeto

Nome Préprio

Escrita Espontanea

Oralidade:
Reconto

Relato de
experiéncia vivida

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construcdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigagédo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas s6cias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag@es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagédo, tomando decises com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

. (EI03EF03) Escolher e folhear livros,
procurando orientar-se por temas e
ilustracGes e tentando identificar
palavras conhecidas.

. (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre
géneros textuais veiculados em
portadores conhecidos, recorrendo a
estratégia de observacao gréfica e/ou
de leitura.

. (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de

géneros conhecidos pra a leitura de um
adulto e/ou para sua propria leitura (
partindo de seu repertério sobre esses
textos, com a recuperacao pela
memodria, pela leitura das ilustragdes
etc.).

. (EIO3EF09) Levantar hipéteses em
relagéo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio
de escrita espontanea.

. (ESP.EIO3EF10) Identificar e escrever
seu nome, com e sem ajuda do cracha.

. (ESP.EIO3EF12) Identificar, nomear e
escrever as letras do alfabeto.

. (ESP.EIO3EF13) Participar de situacdes

de leitura e escrita, mesmo antes de
estar alfabetizado.

. (EIO3EF06) Produzir suas proprias
histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situacdes com funcéo
social significativa.

. (EIO3EF05) Recontar

escriba.

histérias
ouvidas para produgdo de reconto
escrito, tendo o professor como




Departamento Municipal de Educacéao

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteudos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
NUMERO: (EIO3ETO07) Relacionar nimeros
1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos as suas quantidades e identificar
CONVIVER com criangas e adultos com eles criar sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar o0 antes, o depois e o entre em
- . . d ial a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma sequéncia.
eStrateg|aS para |nvest|gar 0 munado social e Contagem uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

natural, demonstrando atitudes positivas em
relacdo a situagbes que envolvam diversidade
étnico-racial, ambiental, de género, de lingua, de
religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos,
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e
com elementos da natureza que apresentam
diversidade de formas, texturas, cheiros, cores,
tamanhos, pesos, densidades, experimentando
possibilidades de transformacéo.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a
observacéo de contextos diversos, atentando para
caracteristicas do ambiente e das histérias locais,
utilizando ferramentas de conhecimento e
instrumentos  de registro, orientagdo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa,
mégquina fotogréfica, gravador, filmadora, projetor,
computador e celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do
mundo natural e social, nomeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios
diversos.

EXPRESSAR suas observacdes, hipoteses e
explicagbes sobre objetos, organismos vivos,
fendbmenos da natureza, caracteristicas do
ambiente, personagens e situagBes sociais,
registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravacdes em audio e video, escritas e outras
linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade
pessoal e cultural, identificando seus proprios
interesses na relagcdo com o mundo fisico e social,
apropriando-se dos costumes, das crengas e
tradicbes de seus grupos de pertencimento e do
patrimoénio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnoldgico.

Representagdo numérica
Sequéncia numérica

Resolucéo de Problema

TRATAMENTO DA
INFORMACAQ:

Tabela

Grafico

GRANDEZAS E MEDIDAS:

Propriedade dos objetos
(massa, comprimento, volume)

Percepcéo temporal

ESPACO E FORMA:

Percepcéao espacial

Noc¢des geométricas

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacédo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnol6gicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas
da producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préaticas sdcias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relages préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar
com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

(ESP. EIO3ET11) Participar de
situacdes de contagem e registro
numeérico de nimeros até 30 em
atividades do dia-a-dia.

(ESP. EIO3ET18) Resolver
situagdes problema convencional
e néo convencional, & partir da
ideia das quatro operacgdes.

(EIO3ET08) Expressar medidas
(peso, altura etc.) construindo
gréaficos basicos.

(EIO3ET17) Organizar dados em
tabelas.

(ESP. EIO3ET19) Vivenciar e
registrar situagdes que envolvam
a propriedade dos objetos,
medida e quantidade em
situagdes diversas.

(ESP. EIO3ET20) Compreender e
localizar acontecimentos no
tempo utilizando conceitos
temporais: hoje/amanha/ ontem,
dia/semana/més.

. (ESP. EIO3ET33) Localizar
no espago os objetos e
pessoas que se encontram
ao seu redor e desenvolver
as primeiras nocdes de
referéncia espacial
(lateralidade).

. (ESP.EIO3ET10) Identificar
e nomear as figuras
geométricas planas:
quadrado, triangulo,
retangulo e circulo.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 3° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 3° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Contelidos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
COORDENACAO
< i 1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos * (EI03CIIG02)dDemorlstréir d
CONVIVER . dult MOTORA GLOBAL: sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar controle e a eql,!a(;ao _O uso ce
v com . .crlanc;as e adu O_S e a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de Seu corpo em brincadeiras e
experimentar, de mdltiplas formas, a gestualidade Diversidade de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. jogos, escuta e reconto de
que marca sua cultura e est4d presente nos Brincadeiras: S ocidade intelectual \ abord o historias, atIVIdad%S_I_f:ljrtldstlcas,
cuidados pessoais, na danca, na mdsica, no . : - EXercitar a curiosidade Intelectual e recorrer a aborcagém propria entre outras possibilidades.
Amarellnha, pega- das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexdo, a andlise critica, a . (ESP.EI03CGO6) Participar com

teatro, nas artes circenses, nos jogos, na escuta
de histérias e nas brincadeiras.

BRINCAR, utilizando movimentos para: expressar-
se; explorar espacos, objetos e situagfes; imitar;
jogar; imaginar; interagir e utilizar criativamente o
repertério da cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacdes teatrais ou circenses, dangas e
musicas; desenvolver praticas corporais e
autonomia para cuidar de si, do outro e do
ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos,
gestos, olhares, sons e mimicas; descobrir modos
de ocupacao e de uso do espago com 0 corpo e
adquirir a compreensdo do seu corpo no espaco,
no tempo e no grupo.

EXPRESSAR corporalmente emocgdes, ideias e
opiniBes, tanto nas relagdes cotidianas como nas
suas brincadeiras, nas dramatiza¢des, na danca,
nas mauasicas, na contacdo de historias, dentro de
outras  manifestacdes, empenhando-se em
compreender o que 0s outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacbes e exploracdbes com seu corpo;
reconhecer e valorizar 0 seu pertencimento de
género, étnico-racial e religioso.

pega

Diversidade de
jogos: com regras,
jogo com argolas, jogo
com bolas

COORDENACAOQO
ESPECIFICA:

Preenséao

Sensacodes tateis

DANCA:

Percepgéo e
expressividade
corporal

imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matemaética e cientifica, para
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sdcias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informag6es confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade
de individuos e de grupos sociais , seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

interesse e compreender os
jogos e brincadeiras com
regras.

e (EIO3CGO5) Coordenar
suas habilidades manuais
no atendimento adequado
a seus interesses e
necessidades em
situagOes diversas.

e (EIO3CGO1) Criar com 0o
corpo formas
diversificadas de
expressdo de sentimentos,
sensacoes, e emocgdes,
tanto nas situacdes do
cotidiano quanto em
brincadeiras, danca, teatro
e musica.
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MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “O eu, o outro e o nds” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos em pequenos e
grandes grupos, reconhecer e respeitar as diferentes
identidades e pertencimento étnico-racial, de género
e religido.

BRINCAR com diferentes parceiros, envolver-se em
variadas brincadeiras e jogos de regras, reconhecer
o sentido do singular, do coletivo, da autonomia e da
solidariedade, construindo as culturas infantis.

PARTICIPAR das situagcdes do cotidiano, tanto
daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente,
como das relativas atividades propostas pelo/a
professor/a, e de decisdes relativas a escola,
aprendendo a respeitar ritmos, 0s interesses e 0s
desejos das outras pessoas.

EXPLORAR ambientes e situacdes, de diferentes
formas, com pessoas e grupos sociais diversos,
ampliando as sua nogcdo de mundo e sua
sensibilidade em relacdo aos outros.

EXPRESSAR as outras criangas e/ou adultos suas
necessidades, emocgdes, sentimentos, duvidas,
hipoteses, descobertas,  opinides, oposicgoes,
utilizando diferentes linguagens, de modo auténomo
e criativo, e empenhando-se em entender o que 0s
outros expressam.

CONHECER-SE nas interagbes e construir uma
identidade pessoal e cultural, valorizar suas proprias
caracteristicas e as das outras criangas e adultos,
construindo uma confianga em si e uma atitude
acolhedora e respeitosa em relagao aos outros.

Relacdes de Género

Higiene Pessoal

Interacdo Social

Identidade e
autonomia

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a constru¢do de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagcdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sécias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagées confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacédo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(EI03EO06) Manifestar interesse e
respeito por diferentes culturas e
modos de vida.
(ESP. EIO3EO12) Reconhecer e
nomear as caracteristicas pessoais
relacionadas ao género, etnia, peso
e estatura.

. (ESP. EIO3EO13)
Realizar com
autonomia
procedimentos
relacionados a
higiene pessoal, tais
como, tomar banho,
escovar os dentes,
lavar as méaos, usar
o banheiro...

e (EIO3EO03) Ampliar as
relacdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de
participacé@o e cooperagao.

e (EIO3EOOQ7) Usar estratégias
pautadas no respeito mutuo
para lidar com conflitos nas
interacdes com criangas e
adultos.

e (EIO3EOO01) Demonstrar
empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas
tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de
pensar e agir.

. (EIO3EO04) Comunicar suas
ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.
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MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 4° BIMESTRE

Campo de experiéncias ‘“‘Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacdes” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Contetdos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos com eles criar
estratégias para investigar o mundo social e natural,
demonstrando atitudes positivas em relagéo a situacdes que
envolvam diversidade étnico-racial, ambiental, de género, de
lingua, de religido.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos, associados a
diferentes papeis ou cenas sociais, e com elementos da
natureza que apresentam diversidade de formas, texturas,
cheiros, cores, tamanhos, pesos, densidades,
experimentando possibilidades de transformacgao.

PARTICIPAR de atividades que oportunizem a observacao
de contextos diversos, atentando para caracteristicas do
ambiente e das histdrias locais, utilizando ferramentas de
conhecimento e instrumentos de registro, orientagdo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa, maquina
fotografica, gravador, filmadora, projetor, computador e
celular.

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do mundo
natural e social, nomeando-as, reagrupando-as e
ordenando-as, segundo critérios diversos.

EXPRESSAR suas observagOes, hipoteses e explicagbes
sobre objetos, organismos vivos, fendbmenos da natureza,
caracteristicas do ambiente, personagens e situacdes
sociais, registrando-as por meio de desenhos, fotografias,
gravagdes em audio e video, escritas e outras linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal e
cultural, identificando seus préprios interesses na relagao
com o mundo fisico e social, apropriando-se dos costumes,
das crengas e tradi¢cdes de seus grupos de pertencimento e
do patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnoldgico.

Rainha das Serras:

Comunidade

Rua/ Bairro/Cidade

Zona Urbana

Zona Rural

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, mateméatica e cientifica, para expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e

Animais:
Aves

Répteis

produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sdcias (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag6es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que l|he possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao

Plantas

exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagéo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

Meios de Transporte

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugéo de conflitos e a cooperacéao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, tomando decisGes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

L] (ESP. EIO3ET27) Observar e
registrar lugares de convivio
social, de sua e de outras
comunidades.

L] (ESP. EIO3ET34) Identificar e
reconhecer as caracteristicas de
sua rua, do seu bairro e de sua
cidade.

L] (ESP. EIO3ET35) Identificar e
nomear algumas diferengas entre
0 campo e a cidade.

L] (ESP.EIO3ET41) Participar com
interesse e compreender as
comemoragdes culturais que
envolvem a comunidade: Dia das
Criancas 12/10, Dia do Professor
15/10, Dia da Bandeira 19/11,
Dia da Consciéncia Negra 20/11,
Verdo, Natal 25/11.

. (ESP. EIO3ET36)
Identificar e nomear as
aves, identificando
suas caracteristicas.

e  (ESP.EIO3ET37)
Identificar e nomear os
répteis, identificando
as suas
caracteristicas.

. (ESP. EIO3ET24) Identificar
e nomear as partes de uma
planta.

e  (ESP.EIO3ET25)
Reconhecer as atitudes de
cuidado para o cultivo das
plantas.

e  (ESP. EIO3ET38) Identificar,
nomear e classificar os
meios de transporte.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Tracos, sons, cores e formas” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER e fruir das manifestacdes artisticas e
culturais da sua comunidade e de outras culturas-artes
plasticas, musica, danca, teatro, cinema, folguedos e
festas populares — ampliando a sua sensibilidade,
desenvolvendo senso estético, empatia e respeito as
diferentes culturas e identidades.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas, cores,
texturas, objetos, materiais construindo cenérios e
indumentarias para brincadeiras de faz de conta,
encenagdes ou para festas tradicionais, enriquecendo
seu repertdrio e desenvolvendo seu senso estético.

PARTICIPAR de decisbes e acgbes relativas a
organizacdo do ambiente (tanto no cotidiano como na
preparagdo de eventos especiais), a definicdo de temas
e a escolha de materiais a serem usados em atividades
lidicas e teatrais ,entrando em contato com
manifestagbes do patrimdnio cultural, artistico e
tecnoldgico, apropriando-se de diferentes linguagens.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e
combinacdes de materiais, substancias, objetos e
recursos tecnolégicos para criar e recriar dangas, artes
visuais, encenacgdes teatrais, musicas escritas e mapas,
apropriando-se de diferentes manifestacdes artisticas e
culturais.

EXPRESSAR, com criatividade e responsabilidade,
suas emocdes, sentimentos, necessidades e ideias
brincando, cantando, dancando, esculpindo,
desenhando, encenando, compreendendo e usufruindo
0 que é comunicado pelos demais colegas e pelos
adultos.

CONHECER-SE no contato criativo com manifestacdes
artisticas e culturais locais e de outras comunidades,
identificando e valorizando o seu pertencimento étnico-
racial, de género e de crenca religiosa, desenvolvendo
sua sensibilidade, criatividade, gosto pessoal e modo
peculiar de expressao por meio de teatro, musica,
danca, desenho e imagens.

ARTES VISUAIS:
Formas geométricas
planas: triangulo, retangulo,
circulo e quadrado
Formas orgéanicas

Técnicas de Pintura: com
cotonete, com carimbos de
objetos

Cores: Primarias e
Secundarias

Desenho: livre e dirigido

Textura

ARTES PLASTICAS:

Tarcila do Amaral

Alfredo Foguebecca Volpi

TEATRO:

Dramatizacéo de
Personagens

Textos teatrais

Improviso cénico

MUSICA:

Caracterizacdo dos sons

Vinicius de Moraes

Antonio Lucio Vivaldi

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar
para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a
andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas
e criar solugbes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da producao artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para expressar e partilhar informacées, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao
e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas soécias (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informag¢des, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relacdes préprias do mundo do trabalho
e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagbes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responséavel
em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9- Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacgdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagédo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com  autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

. (ESP.EIO3TS07) Estabelecer relagdes e
identificar as figuras geométricas planas e
formas organicas, estabelecendo relagdes
com os objetos reais.

. (ESP.EIO3TS04)Explorar e nomear as figuras
geométricas planas: quadrado, retangulo,
triangulo e circulo.

. (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio
de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes bidimensionais e
tridimensionais.

. (ESP.EI03TS11) Conhecer e utilizar técnicas
variadas de pintura.

. (ESP.EIO3TS06) Utilizar e reconhecer cores
primarias e secundarias.

. (ESP.EIO3TS09) Despertar e desenvolver o
interesse pela Arte.

. (ESP.EIO3TS10) Conhecer e apreciar 0s
elementos que comp&em as obras de
artistas plasticos.

. (ESP.EI03TS013) Confeccionar cenarios e
dramatizar pequenos roteiros envolvendo
personagens variados e também criar
situacdes para o improviso de forma lGdica.

(EIOSTSOl) Utilizar sons produzidos por
materiais, objetos e instrumentos musicais
durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criacdes musicais, festas.

e (EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do
som, (intensidade, duracéo, altura e
timbre), utilizando-as em suas produgdes
sonoras e ao ouvir masicas e sons.

. (ESP.EIO3TS15) Possibilitar a interagéo
com a masica popular brasileira, através
das composi¢des de Vinicius de Moraes.

. (ESP.EIO3TS16) Possibilitar a interagdo
com a musica classica, através das
composi¢des de Antonio Lucio Vivaldi.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Escuta, fala, pensamento e imaginag¢ao” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Conteldos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criancas e adultos, compartilhando
situagBes comunicativas cotidianas, construindo modos
de pensar, imaginar, sentir, narrar, dialogar e conhecer.

BRINCAR com parlendas, trava-linguas, adivinhas,
textos de memodria, rodas, brincadeiras cantadas e
jogos, ampliando o repertério das manifestagbes
culturais, da tradicdo local e de outras culturas,
enriquecendo a linguagem oral, corporal, musical,
dramatica, escrita, dentre outras.

PARTICIPAR de rodas de conversa, de relatos de
experiéncias, de contagdo e leitura de historias e
poesias, de construgdo de narrativas, da elaboragéo e
descrigdo de papeis no faz de conta, da exploracéo de
materiais impressos, analisando as estratégias
comunicativas, as variedades linguisticas e descobrindo
as diversas formas de organizar o pensamento.

EXPLORAR gestos e expressdes, sons da lingua,
rimas, imagens, textos escritos, além dos sentidos das
falas cotidianas, das palavras nas poesias, parlendas,
cancBes e nos enredos de histérias, apropriando-se
desses elementos para criar novas falas, enredos,
histérias e escritas, convencionais ou néo.

EXPRESSAR sentimentos, ideias, percepgoes,
desejos, necessidades, pontos de vista, informacoes,
davidas e descobertas, utilizando multiplas linguagens,
entendendo e considerando o que é comunicado pelos
colegas e adultos.

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacdo autoral
da(s) linguagens, interagindo com o0s outros,
reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, historias.

Leitura e Escrita:

Portadores Textuais:
lista, livro de histéria e
cartazes.

Géneros textuais:
conto, narrativa,
poesia e texto
instrucional (receita)

Alfabeto

Nome Préprio

Escrita Espontanea

Oralidade:

Reconto

Depoimentos orais

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a anélise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas socias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que |lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagéo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o diadlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo 0 respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

. (EIO3EF03) Escolher e folhear livros,
procurando orientar-se por temas e
ilustrac@es e tentando identificar
palavras conhecidas.

. (EIO3EFO07) Levantar hipoteses sobre
géneros textuais veiculados em
portadores conhecidos, recorrendo a
estratégia de observagdo grafica e/ou
de leitura.

. (ESP.EIO3EF10) Identificar e escrever
seu nome, com e sem ajuda do cracha.

. (ESP.EIO3EF12) Identificar, nomear e

escrever as letras do alfabeto.

. (ESP.EIO3EF13) Participar de
situagdes de leitura e escrita,
mesmo antes de estar alfabetizado.

. (EIO3EF06) Produzir suas proprias
histérias orais e escritas (escrita

espontanea), em situagées com funcéo

social significativa.

. (EIO3EF08) Selecionar livros e textos

de géneros conhecidos pra a leitura de
um adulto e/ou para sua proépria leitura

( partindo de seu repertério sobre

esses textos, com a recuperagéo pela

memoria, pela leitura das ilustracées
etc.).

. (EI03EF09) Levantar hipéteses em

relagéo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio

de escrita espontanea.

e (EIO3EFO05) Recontar histérias
ouvidas para produgcdo de

reconto escrito, tendo
professor como escriba.

e (EIO3EF04) Recontar histérias

ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de
videos e de encenacdes,
definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da
historia.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICfPIQ ESPIRITO SANTO DO PINHAL
PRE-ESCOLA 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformacoes” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem Conteldos 10 Competéncias Gerais da BNCC Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
NUM ERO: 1- Valorizar e utiliz,a_r 0s con_hecimentos histqri_camente construidos (EIO3ETO07) Relacionar nimeros
CONVIVER com criangas e adultos com eles criar - sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e as suas quantidades e identificar
estratégias para investigar o mundo social e natural explicar a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a 0 antes, o depois e o entre em
. . ) ! nt m construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. Anci

demonstrando atitudes positivas em relagdo a Contage uma sequencia.
situacdes que envolvam diversidade étnico-racial 2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem ( .

. R . L ! = Ari L I X o . o ESP. EIO3ET11) Participar de
ambiental, de género, de lingua, de religido. Representagcdo numérica prépria das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexéo, a analise situacdes de contagem e registro

critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hip6teses, formular e resolver problemas e criar

BRIN(_:AR com materiais e objetos COtid_ia,nos’ Sequéncia numérica solugBes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos
associados a diferentes papeis ou cenas sociais, e das diferentes areas.

com elementos da natureza que apresentam ~

diversidade de formas, texturas, cheiros, cores, ReSOIUQaO de prOblemaS 3- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais,

das locais as mundiais, e também participar de praticas

tamanhos, pesos, densidades, experlmentando diversificadas da produgéo artistico-cultural.

possibilidades de transformacgéo.
4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora,
PARTICIPAR de atividades que oportunizem a como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem
observacdo de contextos diversos, atentando para como conhecimentos das linguagens artistica, matemética e

. . s . cientifica, para expressar e partilhar informagdes, experiéncias,
caracteristicas do ambiente e das historias locais, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos

numérico de nimeros até 30 em
atividades do dia-a-dia.

(ESP. EIO3ET18) Resolver
situagdes problema convencional
e néo convencional, & partir da
ideia das quatro operacgées.

_utilizando ferrame_ntas _de conhecimeqto e [T TRATAMENTO DA INFORMACEAO: que levem ao entendimento mutuo.

instrumentos de registro, orientacdo e comunicagao,

como bussola, lanterna, Iupa, méquina fotogréfica, 5- Compreenfier, utilizar e cﬁar te;nqlpgigs digitais_de inf,ormagéo
Tabela e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas

gravador, filmadora, projetor, computador e celular. ) a Pl “S S
diversas praticas socias (incluindo as escolares) para se

. . L. comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
EXPLORAR e identificar as caracteristicas do conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e

mundo natural e social, nomeando-as, reagrupando- Gréafico autoria na vida pessoal e coletiva.

(EIO3ET08) Expressar medidas
(peso, altura etc.) construindo
gréaficos basicos.

(EIO3ET17) Organizar dados em
tabelas.

as e ordenando-as, segundo critérios diversos. ) - R .
6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e

apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem

EXP_RE%SAR suas opserva(;c”)es, 'hipétese_s € entender as relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer
explicagbes sobre objetos, organismos vivos, escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
fendmenos da natureza, caracteristicas do ambiente, GRANDEZAS E MEDIDAS: vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critca e
personagens e situacdes sociais, registrando-as por responsabilidade.
meio de desenhos, fotografias, gravagdes em audio Proprledadg dos objetos 7- Argumentar com base em fatos, dados e informacdes
e video, escritas e outras linguagens. (massa, comprimento, volume) confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos
CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal ~ humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel
p Percep(;ao tem poral em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em

e cultural, identificando seus préprios interesses na

~ . . . relagcdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
relagdo com o mundo fisico e social, apropriando-se

(ESP. EIO3ET19) Vivenciar e
registrar situacdes que envolvam
a propriedade dos objetos,
medida e quantidade em
situagdes diversas.

(ESP. EIO3ET20) Compreender e
localizar acontecimentos no
tempo utilizando conceitos
temporais: hoje/amanha/ ontem,
dia/semana/més.

dos costumes, das crengas e tradicbes de seus 8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
grupos de pertencimento e do patrimdnio cultural, emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico. ESPACO E FORMA: reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e

capacidade para lidar com elas.
Percepcéo espacial ) ) y - _

9- Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
» Lo outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagéo da
Nocdes geométricas diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletvamente com  autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
tomando decis6es com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

. (ESP. EIO3ET33) Localizar
no espago os objetos e
pessoas que se encontram
ao seu redor e desenvolver
as primeiras nocdes de
referéncia espacial (laterali
dade).

. (ESP.EIO3ET10) Identificar
e nomear as figuras
geométricas planas:
quadrado, triangulo,
retangulo e circulo.




Departamento Municipal de Educagéo

MUNICIPIO ESPIRITO SANTO DO PINHAL

PRE-ESCOLA 4° BIMESTRE

Campo de Experiéncias- “Corpo, gestos e movimentos” 4° Bimestre

Direitos de Aprendizagem

Contetdos

10 Competéncias Gerais da BNCC

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

CONVIVER com criangas e adultos e
experimentar, de mdltiplas formas, a gestualidade
que marca sua cultura e esta presente nos
cuidados pessoais, na danga, na mausica, no
teatro, nas artes circenses, nos jogos, na escuta
de histérias e nas brincadeiras.

BRINCAR utilizando movimentos para: expressar-
se; explorar espacos, objetos e situagdes; imitar;
jogar; imaginar; interagir e utilizar criativamente o
repertorio da cultura corporal e do movimento.

PARTICIPAR de diversas atividades de cuidados
pessoais e do contexto social, de brincadeiras,
encenacdes teatrais ou circenses, dangcas e
musicas; desenvolver préticas corporais e
autonomia para cuidar de si, do outro e do
ambiente.

EXPLORAR o amplo repertério de movimentos,
gestos, olhares, sons e mimicas; descobrir modos
de ocupacéo e de uso do espago com 0 corpo e
adquirir a compreensdo do seu corpo no espago,
no tempo e no grupo.

EXPRESSAR corporalmente emocdes, ideias e
opiniBes, tanto nas relagbes cotidianas como nas
suas brincadeiras, nas dramatizagfes, na danga,
nas musicas, na contagdo de histérias, dentro de
outras  manifestacdes, empenhando-se em
compreender o0 que 0s outros também expressam.

CONHECER-SE nas diversas oportunidades de
interacbes e exploragbes com seu corpo;
reconhecer e valorizar 0 seu pertencimento de
género, étnico-racial e religioso.

COORDENACAO

MOTORA GLOBAL:

Diversidade de
Brincadeiras:
Esconde-esconde,
Corre cutia

Diversidade de
jogos: com regras,
jogo com formas e

cores

COORDENACAO
ESPECIFICA:

Preenséao

Sensac0es tateis

DANCA:

Percepcéo e
expressividade
corporal

1- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo a colaborar para a construcdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria
das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3- Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producéo artistico-cultural.

4- Utilizar diferentes linguagens-verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital-, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas s6cias (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

6- Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as
relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7- Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decises
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

8- Conhecer-se apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9- Exercitar a empatia, o diadlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10- Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

e  (EI03CG02) Demonstrar
controle e adequacgéo do uso de
seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de
histérias, atividades artisticas,
entre outras possibilidades.

e (ESP.EIO3CGO06) Participar com
interesse e compreender 0s
jogos e brincadeiras com
regras.

e (EIO3CGO05) Coordenar suas
habilidades manuais no
atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em
situagOes diversas.

e (EIO3CGO1) Criar com 0o
corpo formas
diversificadas de
expressédo de sentimentos,
sensacoes, e emogoes,
tanto nas situacdes do
cotidiano quanto em
brincadeiras, danca, teatro
e musica.




